
 

 

 Gegenreizung und kompetitive Reizung 
Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 
5(4)er-Farbe 8-16 FP auf der 1er-Stufe, sol., wenn nicht 
6(5)er-Farbe 8-16 FP auf der 2er-Stufe, sol., wenn nicht 
angepasst Antworten: limit-Bids in SA, neue Farbe: 5(4)+ konstruktiv, aber  
nonforcing (8-11FP). Cue-Bid: ab 10+ mit Fit (12+ ohne Fit) 
Leichte Überrufe in Reopening-Situationen 
 

1SA Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 
2. Pos.: 15-18 FP system on 
4. Pos.: 11-14 FP system off 
 
Polnisch (4er OF/5er UF) in Sandwich-Pos. 8-16FP 
 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 
6er+Farbe 5-10FP, Antworten OGUST 
Unusual 2SA: 5+/5+ in den beiden niedrigsten,  
nichtgereizten Farben 5-11 FP oder 15+FP 
 
Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 
(1/)- 2/: 5+ und 5+ in ungereizter Farbe 5-10 oder 16+ FP 
(1OF)- 2OF: 5+ ungereizte OF und 5+UF 5-10 oder 16+ FP 
Sprung Cue-Bid: stehende Seitenfarbe, fragt nach Stopper 
 
Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 
2: 5(4)+/5(4)+ OF  8+FP,  2: 6(5) OF 8+FP 
2/: 5+/ und 5(4)+ UF 8+FP, 2SA: 5+/5+ UF 6+FP 
Kontra: 15+ FP 
Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 
Takeout-Kontra,     Cue-Bid: Zweifärber 
leaping/non-leaping Michaels 
2SA: 15-18 FP, 3 SA 19-22 FP 
 
 
 
 
Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 
Kontra=,     1er Stufe: natürlich, (4)5+Farben 
1SA: 6er  oder 5/5 in  
2er-Stufe: wie gegen 1SA (s.o.) 
 
Nach Negativ-Kontra des Gegners 
Transfers nach 1 - Kontra beginnend mit 1 SA= 5+ 
good/bad 2er-Hebungen, 1 - Kontra -2SA: einladend+ 
 
  

 Ausspiele und Markierung 
Ausspiele (grundsätzlich) 
 Ausspiel In Partners Farbe 
Farbe 2./4. 2./4. 
SA 2./4. 2./4. 
Nachfolg. 2./4. 2./4. 
Andere: nach Ausspielkontra höchste in der kontrierten Farbe 
              klein vom Bild (wenn nötig) 

Ausspiele 
Ausspiel Gegen Farbkontrakte Gegen SA 
As Ax(x), AKx(x), AKD(x) Ax(x), AKx(x), AKD(x) 

König AK,KD, AKBT(x), KDB(x) AKBT(x), KDB(x), AKxxx(x) 

Dame KDx(x),DBT(x), Dx KD(x), DBT(x), ADB(x) 

Bube Bx, BT(x), BT9(x), KBT(x) B(x), BT(x), BT9(x), A/KBT(x) 

10 Tx, T98(x), K/DT9x Tx, T9(x), T98(x), A/K/DT9x 

9 H9x, T9x, 987(x), H98(x) H9x, 987(x), H98(x) 

Hoch-x xX, xXx, (xXxx) xX, xXx, xXxx(x) 

Klein-x xX, xXx, , HxxX, xxxX xX, xXx, HxxX(x) 

Reihenfolge der Markierung 
 Partners Gegners Abwurf 
 1 Attitude Länge Ital. direkt 
Farbe 2 Länge Attitude Lavinthal 
 3   Länge 
 1 Attitude Smith Peter Ital. direkt 
SA 2 Länge Länge Lavithal 
 3  Attitude Länge 
Markierungen (inklusive Trumpffarbe): 
Niedrig pos. oder gerade Länge, Italienisch (ungerade 
Smith Peter gegen SA,Trumpf Echo und 
 

Kontras 
Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 
11+ FP zeigt die ungereizte(n) OF oder ab 17 FP bel. 
 
 
 
Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras  

Negativ-X bis 4 
Responsive-X bis 4 
Support-X/-XX bis 2 
GameTry-X wenn erforderlich, ansonsten Trial-Bid 
DEP0-REP0 
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SYSTEM Zusammenfassung 
Genereller Stil:   2 über 1 GF (außer 2 üb.1) 
5er Oberfarben (längere UF), Transfer Walsh, 
1 SA: F1, Kaplan-Inversion (1 über 1 0-4 / 1SA 5er 
ab 5 FP) nicht nach Gegenreizung. Gazzilli, 2way reversed 
Drury (bei gepasstem Partner), 3way Inverted Minors 
Reverse Bergen, Jacoby 2SA, Splinter, Long Suit Trials 
1 SA Eröffnung:  15-17 P. bal. 
 
2 über 1 Antworten: Partieforcing (außer 2 über 1) 
Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 
2: 5/5 OF 5-10FP oder 20-21 (26-27) SA oder bel. PF 
2: Multi 22-23 (28-29) SA, 3Färber ab 17+ oder Weak OF 
2: 5er  und 5er UF 5-10 FP (in 4ter Hand 10-13 FP) 
2: 5er  und 5er UF 5-10 FP (in 4ter Hand 10-13 FP) 
2SA: 5/5  5-10 FP oder 24-25 SA 
3SA: stehende UF ohne Seitenstopper 
4: 7/8er  schwach oder stehende  (8 Stiche) 
4: 7/8er  schwach oder stehende  (8 Stiche) 
4SA: 6+/5+   5-11 FP 
 
 
 
 
 
 
Forcing Pass Sequenzen 
Partieforcing-Sequenzen und Sequenzen wo die klare 
Punktmajorität auf unserer Seite ist 
 
Wichtige sonstige Bemerkungen 
Konstruktive aber nf 2/1-Antworten nach Gegenreizung 
good/bad 2SA 
 
Bluffs  
selten 
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1   3 4  11-22 FP 1=4+,1= 4+, 1= 5+ oder 6-7bal.,1 SA 8-
10, 2: 5+ 10+  
2: 5er 6-9 FP oder PF in ,  
2/: 6er/ 5-8FP, 3: 5er  3-5 FP 

OF-Transfer ausgeführt=3er Anschluss 11-16 FP 
Two-Way Relais-Tranfer nach  
1SA-Rebid,  Lawrence nach Reverse-Reizungen,  
OGUST nach 2/ 

 

      

      

1   3 4  11-22 FP 2: 4er 10+, 2 :4+ ab 10 P. 
2/: 6er/ 5-8FP, 3:5er 6-9 FP, 3: 5er 3-
5 

wie nach 1-Eröffnung, außer Transfer Walsh  

       

1   5 4  11-22 FP 1 0-4 ab 5 P., 1SA: 5er F1, Reverse Bergen 
Jacoby 2SA, 3SA: Splinter in , 2: 6er 5-8FP 

Gazzilli, OGUST, nach Splinter next bid : Chicane-Asfrage Reversed Drury, 1/1 SA echt 

       

1   5 4  11-22 FP 1SA: F1 
Reverse Bergen, Jacoby 2SA, 3SA: Splinter in  

Gazzilli, nach Splinter next bid : Chicane-Asfrage Reversed Drury, 1SA echt 

       

1 SA   4  15-17 FP bal. Nonforc. Stayman,  4way mod. Transfers *,  
3  nat. einladend, 3 UFn mit Kürze in der  
anderen OF (fragment bid) 

* 2: inv. oder  schwach/stark oder + partieforcierend 
* 2SA: + schwach oder  schwach/stark 

 

      

     SARS (shape asking relay after Stayman), Smolen  

2  X 0 - 5/5  5-10FP oder 20-21 SA 2: Relais, 2/: to play ggü. 20-21 SA, 2 SA fragt: 3: min. 3: max.5/5, 3: min. 5/6, 3: min 6/5, 3SA: 6/6  

    oder bel. PF (oder 26-27 SA)  bel., 4: 5/6 max. usw…        

      Romex-Staym.+TwoWay-Transfers nach 2SA-Rebid, Texas  

2  X 0 - Multi: Weak Two OF  oder 2/3 /: poc, 3: Takeout beide UF, 3: inv. / Nach 2SA: 3/3: min /, 3/: max. /!  

    22-23 SA oder 3Färber ab 17+ 3SA zum Spielen, 4: transferiere deine Farbe   

    (oder 28-29 SA) 4: reize deine Farbe, 4/ zum Spielen Romex-Staym.+TwoWay-Transfers nach 2SA-Rebid, Texas  

2   5 - 5 und 5er UF 5-10 FP 2SA fragt, 3: poc, 3: inv. , 3/4  preemptiv Nach 2SA: 3 / min., 3/: max. mit /  

    (in 4ter Hand 10-13 FP)    

2   5 - 5 und 5er UF 5-10 FP 2SA fragt, 3: poc, 3: inv. , 3/4  preemptiv Nach 2SA: 3 / min., 3/: max. mit /  

    (in 4ter Hand 10-13 FP)    

        

2 SA X  - 5/5  5-10 FP oder 24-25 SA 3/4/5 /: to play, 3 /: nat. forcing   

3   6 - preemptiv nat. und forcierend, 4: fragt Kürze, 4 PreRKCB nach 4 ENEMIZ  

3   6 - preemptiv nat. und forcierend, 4: fragt Kürze, 4 PreRKCB  

3   7 - preemptiv nat. und forcierend, 4: fragt Kürze, 4 PreRKCB  

3   7 - preemptiv nat. und forcierend, 4: fragt Kürze, 4 PreRKCB  

3 SA X  - stehende UF, 7 Stiche 4: poc, 4: fragt nach Kürze Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 

4  (X) 0 - 7/8er  wk oder stehende   4: fragt nach Neben-Ass Jacoby-2SA über 1/, Splinter Bids, mixed Cue-Bids, RKCB 1/4 0/3 2- 2+,  

4  (X) 0 - 7/8er  wk oder stehende  4: fragt nach Neben-Ass Nächste Stufe fragt nach TrumpfD und platzierten Königen, Josephine, Lightner-Kontra, 

4   7 -  4 SA: PreRKCB nach PreRKCB: ENEMIZ 1-, 0, 1+, 2-, 2+ 

4   7 -  4 SA: PreRKCB DEP0-REP0, Asking Bids after Preempts 


