Deutsche Konventionskarte

Gegenreizung und kompetitive Reizung Ausspiele und Markierung
Uberrufe (Stil, Antworten, Reopeni Ausspiele mrundlllzlichl
Gegenreizungen sehr Variabel 2 o Ausspiel In Partners Farbe & F GV eV &
* Gegnerfarbe = F1, meist mit Fit in Partnerfarbe Farbe |47 [/ 4 i Kategorie:
« neue Farbe auf 2er Stufe nonf. aber konstruktiv NT i T R a Club: _Bonn (1) Tomier 2. BL 202
«__neue Farbe (von ungep. Hand) auf 1./3. Stufe F1 nachf. |4 //(” 4 I/y Paar- Karin WEnning
Verzogertes Gebot in Gegners 4er Farbe (oft) echt; to play Andere: 2. von 3 oder 4 Kleinen (max. 8Xxx) ' T Thee g
. | K geg. Farbe > Langenmarke, K geg. SA - Deblockade g
1NT Uberruf (2./4. Position, Antworten, Reopeni Ausspiele: (F: K verlangt Lange) =
2. Hand 15-18, 4, Hand 10-12 -> System ,on" - Lead Gegen Farbkontrakte Gegen NT SYSTEM Zusammenfassung 3
SA in 4. Position (auch ohne Halt in Gegnerfarbe mdglich) As AK, Ax AK, Ax Genereller Stil g
Konig | KQ, Kx KQ, Kx Better Minor 3
Dame | QB, Qx QB, Qx
Bube B10, Bx K830 B10, Bx KB30
Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 10 109, 10%,, L QL 108, 10x, .KE (O
Spriinge Schwach - 25A F1 - neue Farbe = Werte 9 9 Clo G 9 (104 1 SA Eréffnung: 15-17.
2S5A Zweiférber ohne héchste Restfarbe Hoch-x | Xx Xx '
Klein-x | 10xxX 10xxX 2 Uber 1 Antworten: nicht partieforcierend
Reihenfolge der Markieru
Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) Partners Aussp. | Gegners Aussp. | Abwurf Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordermn
Cue-Bid 2 Michaels (0)5-10(11) oder 16+ 1| pos. / neg. Lange Lavinthal 25~ SF oder, SA22-23,26-27
Sprung Cue-Bid < Frage nach Halt mit solider eigener Farbe Farbe 2| Lénge Lavinthal 2+  GF oder SA 24-25, 28+
3| Lavinthal 2y Gerv, 6-9(10)
1| pos. / neg. Lange Lavinthal 24 Ger 4, 6-9(10)
Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) NT 2| Lange Lavinthal 25SA 20-21
24 beide OF, 2+ Einfarber, 20F OF+UF 3| Lavinthal 34+ In erster und vor allem zweiter Hand konstruktiver

Markierungen (inklusive Trumpffarbe):

44 + Sldafrikanischer Texastransfer

niedrig positiv, niedrig gerade Lange

| Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Spriinge)

| X _negativ, wenn méglich danach Lebensohl

2SA 15-18 - System .on" wie nach 2er Start mit 2SA stark

Kontras

Je hoher die gegnerische Sperransage ist, umso stérker

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)

ist die Optional-Tendenz des X.

Tendenz Oberfarben, ab 10 bei idealer Hand

| Gegnerfarbe - forcing, ansonsten natirlich

| Gegen starke Treff und andere kiinstliche Eréffnungen

Falls 1UF beim Gegner nur mind. xx zeigt ist 2UF nat.

Forcing Pass Sequenzen

Negativ-Kontra, competitive-Kontra und weitere (Re-) Kontras

Nach gestrten Fragesequenzen, bei gegnerischen

nach 14,4 neg. X bis 3¢

Verteidigungen gegen unsere freiwillig angesagte Partie

nach 1v,4 neg. X bis 3¢

(wobei die Hand uns eindeutig geh&ren muss)

Wichtige sonstige Bemerkungen

Nach Negativ-Kontra des Gegners Game-try-Double (z.B. 1v-2¢-2v-3+-X=einladend) Variabilitdt von Eréffnungen in dritter Hand nimmt zu.
Hebungen preemptiv, o Stark ohne fit, Responsive Double bis 3v
SA nach Unterfarbe natarlich Biuts




1 12 250 ANDERUNGEN ALS
BESCHREIBUNG ANTWORTEN WEITERREIZUNG
I } . ; . GEPASSTE HAND
= -
1a 3 [3e [11+ Mind. 3ere 24 inv. Minor, 26, 2+, als 4. Gebol kinstlich
33inUF = 1e 38 6-10,
34, v, # Splinter
35A 13-16 to play
1e 3 3+ |11+, Mind. 3er + 1SA 6-10, 25A 11-12, 2¢ inv. Minor, 2v. 0-5 mind. | 2e, 2¢, als 4. Gebot kinstlich
4-4 in UF - 14 Ber v.», 38,% ¢ Splinter, 3+ sperrend,
v 5 |3¢ |11+ mind. Ser v Limit-Bids, Splinter, Long Suit Trial
3a, 3+ einladend mit Fit
1SA 6-5(10), 25A GF mit Fit, 3SA to play
1e 5 3¢ |11+ mind. 5er ¢ Limit-Bids, Splinter, Long Suit Trial
3#, 3+ einladend mit Fit
1SA 6-9(10), 2SA GF mit Fit, 35A to play
18A 2¢ [15-17, 6322 méglich 24 nf Stayman (4er OF nicht erforderlich) OF Transferbruch in Korze, 30F Min, 25A 4333 Max
Ser OF, 6er UF regeiméiig 2¢,%.4,SA> Transfer, 3+, v.¢ > Slam try
3e Puppet Stayman
2a X lo GF; SF OF; SA22-23,26-27; 2+ schwaches Relay, 2SA starkes Relay, nach 2SA: 3¢ Min od. Max “bal.”, 3+,v,¢, Max. Kirze ¢, ¥, ¢
L aak-twasin=e=5u0(40) Ll pet) |3+ sperrend, 3v/a einladend, echt nach 2SA - 3# - 3¢+ ist 3v,e,5A Max. mit 3er ¢/v /-
nach 2SA Relay bieten starke Hande ihr Gebot auf eins
hoherer Stufe, 2.B. 3SA = 22.23 SA
24 X |0 GF SA24-25,28+ 2% 2,37 ¢ 4¥ > pass or korrekt 24-25A = 3,4+ ¥ ¢ Minimum, 3v,¢ +,¥ Maximum (!) sonst
2S5A F1, 3¢, einladend, echt natorich
nach 25A Relay bieten starke Hande ihr Gebot auf eins
hoherer Stufe, 2.B. 3SA = 20-21 SA
2v 6 Ber v weak two OF 5-9(10) 2SA starkes Relay 2v-25A 33443347323 vMina, 3 aMaxa
34 Min. ¢, 3% Min. &, 34 Max. ¢, 35A Max. &
2e 6 Ber « weak two OF 5-9(10) 25A starkes Relay 24 - 25A 2 34 ¢ Minimum & ¢, 3v.4 Maximum &,¢
28A | X 20-21 3a Puppet Stayman
3¢ 3v, 34 Transfer
444 4v 4a toplay
3a 7% 3v.e F1, 48 preemptiv, 4+ Asfrage>Antw. 0,1,1+,2
3 7% 3v,¢ F1, 4¢ preemptiv, 4& Asfrage->Antw. 0,1,1+,2
3v [ 4v preemptiv, 4# Asfrage - Antworten 0,1,1+,2
Je 6 44 preemptiv, 4& Asfrage - Antworten 0,1,1+,2
asa | x |[(M stehende 7er UF 4a pass or correct, 4+ Frage nach Kirze Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schiemmreizung)
4s | X |7v stehendes 7er v + Nebenwert | 4¢ fragt nach Eingang - 4v = stehendes Ber ¥ Freiwilige Reizung 4UF ist in vielen Situationen Asfrage fur diese UF
44 X |7e stehendes Ter «+ + Nebenwert | 4 fragt nach Eingang = 4+ = stehendes 8er ¢ Gemischte Cue-Bids, Key-Card BW — 41/30/52(~/+), Exclusion Keycard

Quantitativ, Super-Quantitativ, Gerber nach SA, 558A Josephine in Farbkontrakten




