
K Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 

Normal 

 

 

 

 

 

1SA Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 

15-18, 4.Hand 10-14 

Antworten wie auf 1SA-Eröffnung 

 

 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 

Michaels,  

1 Färber – Sperransage abhängig von Gefahrenlage  

 

 

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 

Michaels, Sprung = Frage nach Stopper 

2T auf 1T = T 

2K auf 1K = beide OF 

 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 

2T beide OF,2K eine OF,2H H+UF,2P P+UF,2SA beide UF 

4.Hand: 2K = eine OF schwach, 2H/P = H/P primär 

 

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 

gg. 2K Multi: Kontra verspricht H oder stärkeres Blatt 

Ansonsten Aufmachkontra 

 

 

 

 

 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 

2T = T, 2K = beide OF 

 

 

 

Nach Negativ-Kontra des Gegners 

Rekontra: Top-Figur in Partnerfarbe 

 

 

  

 
Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 

 Ausspiel In Partners Farbe 

Farbe 3/5 3/5 oder Top 

SA 3/5 3/5 oder Top 

Nachfolg. Länge Länge 

 

 

Ausspiele 

Ausspiel Gegen Farbkontrakte Gegen SA 

As Ax(x), AKx(x) AKx 

König AK, KDx(x) KDx(x) 

Dame DB, DBx DB, DBx 

Bube Bx, B10x, KB10 Bx, B10x, KB10, AB10 

10 10x,109x, K109,D109 10x,109x, A/K/D109 

9 9x, 98x, K/D/B98x 9x, 98x, A/K/D/B98x 

Hoch-x xx, Xxxx, Xxxxxx xx, Xxxx, Xxxxxx 

Klein-x xxx, Xxx, Xxxxx  xxx, Xxx, Xxxxx 

Reihenfolge der Markierung 

 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf 

 1 Zumarke ital.  Länge Zumarke ital 

Farbe 2 Länge Lavinthal  

 3 Lavinthal   

 1    

SA 2    

 3    

Markierungen (inklusive Trumpffarbe): 

Lavinthal 

 

 
Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 

normal 

 

 

 

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras  

Bis 3P 

Resp Double bis 4H 

Rekontra nach 1F – kontra: ab 11 
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SYSTEM Zusammenfassung 

Genereller Stil  

5er OF, 4er Karo 

 

 

 

1 SA Eröffnung: 15-17 

 

2 über 1 Antworten: FG 1 Runde 

 

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 

2T stärkste Eröffnung, Abs. od. Semi-Forcing in Farbe 

od. SA ab 24 

 

2K Weak two in OF od. SA 20-21 

2H H+2.F 5/5 

2P P+UF 5/5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Forcing Pass Sequenzen 

 

 

 

Wichtige sonstige Bemerkungen 

DOPI, ROPI 

2SA auf 1 OF Eröffnung bleibt nach Intervention 

 

Bluffs selten 

 



 

E
rö

ff
n

u
n

g
 

X
 w

e
n

n
 k

ü
n

s
tl

ic
h

 

M
in

. 
A

n
z
. 

K
a
rt

e
n

 

N
e
g

a
ti

v
-X

 b
is

 

 
 

BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1   2 3P  1H,1P 4+,, 2T=inverted, 1SA 6-10 Nach 1H,P -1SA – 2T Check back  

        

        

1   4 3P  1H, 1P 4+, 2K inverted, 1SA 6-10   

        

1   5 3P  2SA Mancheforcing mit 4er Anschluss Neue Farbe im 3er Stock Kürze, im 4er Stock 5er Farbe 2SA Mancheinteresse 

     2H 5-10, Sprung in neuer Farbe  stark    

1   5 3P  wie bei H   

        

1 SA    Auch mit 5er OF, selten mit 
Single 

2T Stayman, 2K,H, 2SA, 3T Transfer, 2P ?min/max 2SA min., 3T  Verteilungsfrage  

     3K 5/5 OF mindestens einladend  3T nach 2T weitere Verteilungsfrage, 3K Kürze in einer UF  

        

2  x   Semi oder Absolut Forcing In F 2K neg Sprung : game.forcing  

    SA 24/25 od 26+ Ab 2H natürlich mit 3+Kontr. oder mind 8 FP 3T Stayman, K,H Transfer, P beide UF  

        

2  x   Weak two in OF 2H/P pass/correct, 2SA starkes relay 3T,3K min H bzw.P, 3H max. P, 3P max H  

    SA 20/21    

        

2   5  H+2.F  2P pass/correct, 2SA starkes relay 3T,3K min 3H H+P min. 3P H+P max    

        

        

2   5  P+UF 2SA starkes relay, 3T pass/correct 3T,3K min. 3H, max T 3P max K  

        

        

2 SA    22/23 3T Puppet Stayman, 3K/H transfer 3K eine od. beide 4er OF  

     3P beide UF   

        

3   6      

3   6      

3   6      

3   6      

3 SA x   Stehende 7er UF ohne Stopper  Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 

4  x   H  ROPI: DOPI 

4  x   P   

4   6     

4   6     

 


