
 Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 
Aggressiv, aber 4er-Farbe selten 

 

 

 

 

 

1SA Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 
15-17 bzw. 10-14, darauf TRF ; cue=Stayman 

 

 

 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 
2. Hand Schwach, 4. Hand gute 6er-Farbe ca. 15-18 HCP 

(1♣)-2NT 55 ♦+M, (1♦)-2NT 55 ♣+M 

 

 

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 
(1m)-2♦ 55MM WK oder FG 

(1♥)-2♥ 55 ♠&m WK oder FG, (1♠)-2♠ 55 ♥&m WK oder FG 

 

 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 
2.H. « Timbuktu » 

4.H. DBL=T/O, Farben NAT 

 

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 
Wahlkontra 

Gegen Multi 2♦ : X = ♥-Länge, 2♥=♥-Kürze, 2NT 14-18 BAL 

 

 

 

 

 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 
Gegen starke ♣: XCRASH (Beilage 2) 

 

 

 

Nach Negativ-Kontra des Gegners 
xx = Hx 

 

 

  

 Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 
 Ausspiel In Partners Farbe 
Farbe   
SA   
Nachfolg.   
Andere: 
 

Ausspiele 
Ausspiel Gegen Farbkontrakte Gegen SA 
As AKx, A(+), AKQ item 

König AK, KQ(+), AKJ item 

Dame KQ, QJ(+), KQT item 

Bube QJ, JT(+), QJ9 Item 

10 AJT, KJT, (JT), T(+) Item 

9 HT9, 9(+) Item 

Hoch-x Sxx, SSx(+) Sxx, SSx(+) 

Klein-x xS, HxS, HxSx HxS, HxSx, HxxxS, … 

Reihenfolge der Markierung 
 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf 

 1 Länge Länge e S/P, O/E 

Farbe 2 Zumarke   

 3 S/P   

 1 Länge Länge e S/P, O/E 

SA 2 Zumarke   

 3 S/P   

Markierungen (inklusive Trumpffarbe): 
Hi/lo zeigt eine ungerade Anzahl kleiner Karten 

 

 
Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 
Je besser die Verteilung, umso schwächer. 

4 Karten in der (anderen) Edelfarbe sind nicht garantiert. 

 

 

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras  

„Negativ-Kontra“ ist negativ oder jedes FG 
 

 

 

 

 

 

 

 

Deutsche Konventionskarte 
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Kategorie: BLAU  

Club: Burghausen  Turnier:  alle 

Paar:  Eduard SCHNÖLL  

  Robert Petrus SCHUSTER   

 
 

SYSTEM Zusammenfassung 

Genereller Stil 
1♣ 15+ BAL / 17+ any;  
schwache Eröffnungen und Interventionen 
NEG DBL two way bis 3♠ 
Waiting bids in vielen Sequenzen 
1 SA Eröffnung: 11+-14, kann 5422 sein (nicht mit 5M) 
 
2 über 1 Antworten: 1M-2♣ WAITING 
 

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 
2♥ 5♥&4+m 5-9 HCP; 2♠ 5♠&4+m 5-9 HCP 
Free bids auf Stufe 2 und 3 NF 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Forcing Pass Sequenzen 
 
 
 

Wichtige sonstige Bemerkungen 
Das System sitzt noch immer nicht wirklich gut. 
 
 

Bluffs 
Sehr selten 



 

E
rö

ff
n

u
n

g
 

X
 w

e
n

n
 k

ü
n

st
li

ch
 

M
in

. 
A

n
z.

 K
a

rt
e

n
 

N
e

g
a

ti
v-

X
 b

is
 

 
 

BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1  X 0 3♠ 15+ BAL 
17+ unBAL 

1♦ 0-6(8)  1♥ ART fast FG oder 3+♥ 15+HCP (Rebid 1NT) ; 1NT 18-20  

    1♥♠ 4+crd 7+HCP, 1NT 9-12 BAL no 4+M, 2♣♦ 9+HCP 
no 4+M, 2♥ 13+HCP TRFNT, 2♠ 9-12 HCP 
TRFNT, 2NT 13+ BAL no 4crd M, 3any NAT wk 

1♥-1♠ WAITING, darauf 2♣ ART 10+; 2NT 10-12 BAL; alles 
andere 7-9 
WAITING : 1♠-2♣ ; 2♣-2♦ ; 2♦-2♥ 

 

1   3 3♠ 4441 oder (xx)(54) oder 6+♦ 1♥, 1♠ NAT F1, 1NT 5-11, 2♣ P/C, 2♦ F1 mit 2+♦ NAT; auf 1♥/♠ ist 3♣ Fit mit 6♣  

    oder 4M&5+m 2♥, 2♠ NAT NF, 2NT 15+ BAL, 3♣ NAT FG, 3♦ BARR   

1   5 3♦ 9-16 HCP 2♣ WAITING,  2♣-2♦ 9-12, 2♥ 12-14, andere TRF 14-16  

     1♠ NAT; 2♦ F1; 2NT 4+♥ FG; 3♣ 4+♥ 7-10; andere SPL 3♦-3♥ ASK SPL  

1   5 3♦ 9-16 HCP 2♣ WAITING 2♣-2♦ 9-12, 2♥ 4+♥ 9-16, 2♠ 12-14, andere TRF 14-16  

     2♦♥ F1; 2NT 4+♠ FG; 3♣ 4+♠ 7-10; andere SPL 3♦-3♥ ASK SPL  

1 SA  -  (11)12-14 2♣ ASK 5M 3♣ ASK 4M (darauf 3♦ jedes 4333!)  

    5422 mit 5m mgl 2♦♥♠NT TRF, 3♣ 55m INV, 3♦ 55MM INV NAT  

    5M mgl    

2   5 3♠ 11-16, 6♣ oder 2♦ = 4+♥, 2♥ = 4+♠, 2♠ = ART FG oder ♣ INV+ auf 2♦; 2♥=4, 2NT=3, 3♣=0-2♥; auf 2♥ analog  

    (43)15 oder 4405 2NT NAT 7-10, 3♣ T/P, 3♦♥♠ NAT FG Auf 2♠ : 2NT=MAX, 3♣=MIN, 3♦♥♠ = 5-6-Zweifärber  

        

2  X 0  WK2 ♥ oder ♠ 2♥♠, 3♥♠,4♥ P/C   

    (20)21-22 BAL 2NT ASK 3♣ MIN ♥, 3♦ MIN ♠, 3♥ MAX ♥, 3♠ MAX ♠, 3NT BAL  

        

2  X 5  5♥&4+m 5-9 HCP 2♠ NAT NF, 3♥ BARR, 3♣ INV ohne ♥-fit, 3♦ INV ♥-fit NAT  

    «Muiderberg» 2NT ASK (schwach oder FG) 3♣=♣, 3♦=♦  

        

2  X 5  5♠&4+m 5-9 HCP 3♠ BARR, 3♣ INV ohne ♠-fit, 3♦ INV ♠-fit, 3♥ NAT FG NAT  

    «Muiderberg» 2NT ASK (schwach oder FG) 3♣=♣, 3♦=♦  

        

2 SA X 5-5  (55)+mm 7-10 HCP NAT m T/P, M FG   

        

        

3   6  BARR    

3   6  BARR    

3   6  BARR    

3   6  BARR    

3 SA  -    Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 

4   7  BARR  4NT RKCB 14||03||2||2+Q 

4   7  BARR  Cue-bids 

4   7  T/P   

4   7  T/P   
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