
 Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 
Konstuktiv 

1/1F über 2/1 NF 

Sprunghebung: Barrage 

Fitjumps 

Mixed Raise 

Truscott 

1SA Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 
2. Position: 15-18, 4. Position: 11-14, dann system on 

 

 

 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 
Schwach, Ghestem 
 
 
 

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 
Sprungcuebid zeigt stehende Farbe und fragt nach Stopper 
 
 
 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 
Multy Landy 
 
 

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 
Leaping / Nonleaping Michaels 
Gegen 2♦  Multi: direkt X takeout gegen ♠ 
Verspätetes X takeout gegen ♥ 
 
 
 
 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 
CRASH: x = Color, 1♦ = Rank, 1NT = Shape: ♣ ♥ / ♦ ♠  
 
 
 

Nach Negativ-Kontra des Gegners 
XX = 10+F, dann X Strafe 
 
 

  

 Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 
 Ausspiel In Partners Farbe 
Farbe 3./5. 3./5. 
SA Attitude 3./5. 
Nachfolg. 3./5. 3./5. 
Andere: 
 

Ausspiele 
Ausspiel Gegen Farbkontrakte Gegen SA 
As Akx AKD, AK, AKB 
König AK, KD Nat 
Dame DB Nat 
Bube B10, KB10  
10   
9   
Hoch-x   
Klein-x   

Reihenfolge der Markierung 
 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf 

 1 Zu-/Abmarke Längenmarke Lavinthal 
Farbe 2 Längenmarke   
 3 Lavinthal   
 1 Zu-/Abmarke Smith rev. Lavinthal 
SA 2 Längenmarke Längenmarke  
 3 Lavinthal Lavinthal  
Markierungen (inklusive Trumpffarbe): 
Niedrig-Hoch = positiv bzw. gerade 
 

 
Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 
Konstruktiv 11+ F 
Reopening kann schwach sein 
 
 
Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras  

Neg x support x (xx) SOSxx 
EQL-Kontra 
Snap-Dragon double 
Lightner Kontra 
Game-try Kontra 
Responsive Kontra 
Lead-directing Kontra 
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SYSTEM Zusammenfassung 

Genereller Stil 
5er OF 
2/1 GF 
 
 
1 SA Eröffnung: 15-17, 5er OF eher selten 
14 F selten sowie semi-bal möglich 
2 über 1 Antworten: GF 
 

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 
 
2♣ stark 
2♦ Weak Two in OF oder bel. 4441 ab 20 
2♥ beide OF schwach 
2♠ Pik + UF schwach 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Forcing Pass Sequenzen 
i.d.R. nach eigenem Partieforcing 
 
 

Wichtige sonstige Bemerkungen 
Lebensohl, good/bad 2NT, RKCB 1430 
Spiral Scan, 3NT Gambling 
 

Bluffs 
selten 
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1   3   Inv. Minor, 2♦/♥/♠ weak, 2NT = 3-7 mit ♣-Fit 3FF  

     3♣ = 8-10 mit Fit, 3OF = Splinter   

     1SA = 10-11, 1♦ ab 2+ Karten   

1   3   Inv. Minor, 2♥/♠ weak, 2SA = 11-12 bal 3FF  

     3♣ = 9-11 6er ♣, 3OF = Splinter   

1   5   1SA = 0-3 ♠, 6-12, forcing, 2♣/♦ = Partieforcing  Drury 

     2♥ = 3+♣, 8-10, 3♥ = Sperre, 2♠ = 6+♠, 4-8  2SA = beide UF 

1   5   2SA = GF mit Fit, 3♣ = 6er ♣ einl., 3♦ = 6er ♦ einl.   

       Drury 

1 SA     Stayman, Transfers, 3♦ = beide OF  2SA = beide UF 

     3OF = (31)(54) Single gereizt   

        

2  X   Stärkste Ansage Relay oder lange Farbe mit 2 Tops   

        

        

2  X   W2 in OF 2♥ = p/c, 2SA fragt   

    Oder bel. Dreifärber ab 20    

        

2  X 4  Beide OF schwach 2SA fragt   

        

        

2  X 5  Pik + UF schwach 2SA fragt   

        

        

2 SA    20-21, 5er OF möglich    

    off shape möglich    

        

3   6      

3   6      

3   7      

3   7      

3 SA X   Stehende UF 7+  Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 

4   8    RKCB 1430, Minorwood, Splinter 

4   8     

4   8     

4   8     

 


