_SUSU—AO3<0=_;O:$XN_4¢ - @ DBV e.V. - Gegenreizung gegen natiirliche Farberdffnung:
- Informationskontra:  Ab [ 12 |verspricht:  Oberfarben: [ x | ~ NurWerte:|

Name: 7 Karin m_oN—.m:Um_d “ Name: ‘ Ulrich Nierste * Farbgegenreizung auf 1er Stufe mit _ 8 ; Bis _ 18 _ Pkt.
' Farbgegenreizung auf 2-er Stufe mit _ 10 _ Bis _ 18 _ Pkt.
: | 5er Oberfarben
Q-.::n_m....<mﬁm=_. _ . v Stil der Gegenreizung: | In der Regel konstruktiv
1 SA Er6ffnung: In Nichtgefahr: 15-17 In Gefahr: 15-17 Wieneame: _ =
Kleines Single méglich D Single Topfigur méglich D g :
1 SA Gegenreizung: Punktspanne in 2. Hand: 15-17 4. Hand: 11-14

5-er Oberfarben enthalten Regelmafig: D Selten: D _ I ﬂ
1-er Erdffnungen: Mindestiange: 14:[3]14:[3]1v:[5] 14 [5] Sprunggegenreizung: [ Schwach, min 6er
1 &: |Min 3er, ab 12 FL _
Antw.. | Natdrlich, schwache Spriinge in OF, inverted Minors : - .
1o |Min 3er, ab 12 FL mmm.mz_.m_mczm gegen 1 SA Erdffnung:
Antw. | Natlirlich, schwache Spriinge in OF, inverted Minors T e T . T e
1 %: |Min 5er, ab 12 FL
A _w.m_.mms Raises , Andere Gegenreizungen: (z.B. gegen starke % oder Sperransagen)
1 a: |Min5er,ab12 FL GFacier
Antw.. | Bergen Raises e e e R i e | e e

2-er Eréffnungen:
2 &: | Semiforcing, OF: 8 Spielstiche, UF: 9 Spielstiche

Ausspiele gegen Farbkontrakte: (Anderungen ankreuzen bzw. erganzen)

T T i e e [ x | Hochste der Sequenz: AK53, KDB7, DB984, 10986 [Pos/neg
Antw.: | 2 Karo [ x| 2weithschste der Sequenz: AKD6, KD106, DB986 | Lénge
2 o. | Partieforcing, OF: O Spielstiche, UF: 10 Spielstiche - | | [ x| Hochste der inneren Sequenz: KB109, D1097 _
T MWM Omwo.w an.w MUXMNMM = S SA D BE _ D Zweithéchste der inneren Sequenz: KB107, D10963 _
i R L erlig UngLaded), g Sdaged . ass[x] 4hechste[ | 2/4:[ ] Sonstiges:
5. . : A4 ges: |

2 v: | Weak two, 6er Farbe, 6-9 F |
........................................................................................ Besonderheiten und Abweichungen bei SA-Kontrakten:

Antw.: | 3 Coeur: Sperrverldngerung, 2 SA ab 16 F [ FEat et ot sttt o e A s R e s
2 & | Weak two, 6er Farbe, 6-9 F

Markierung gegen Farbkontrakte:
Antw.: | 3 Pik: Sperrverldngerung, 2 SA ab 16 F Positive Karte Hoch: D Niedrig H Sonstiges: |

2 SA | 20-21F, gleichmatige Verteilung |
Gerade Lange Hoch: D Niedrig H Sonstiges: |
Abwurfe: | Farbe dirkt

Antw.. | Puppet Stayman, Transfer

Besonderheiten bei Eréffnungen auf héherer Stufe: | Besonderheiten und Abweichungen bei SA-Kontrakten:
3er Sperrerdffnung 7er Farbe, 6-9; 4er Sperrerdffnung 8er Farbe, 6-9F | | | ol T T Ry | T TS T
3 SA Gambling, stehende UF ohne Nebeneingang




