
 Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 
Farbüberrufe zeigen Zweifärber. Alle freien OF, ansonsten UF.  

2 SA zeigt alle freien UF, ansonsten OF 

 

 

 

 

1SA Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 
15-18 

In vierter Position 10-14 

 

 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 

Schwache Sprünge 
2 SA zeigt alle freien UF, ansonsten OF 

 

 

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 

Kontrollen (gemischte Cue-Bids) 
 

 

 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 

Immer Multilandy (OF-5er mit 4erUF, 2 ♦ 6erOF, 2 ♣ -  
5-4 OF). Kontra immer 16 (Ausnahme Tischabsprache geg. 

Sehr schwache SA 

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 

Kontra Info ab 17 
Gegen Weak-Two mindestens 3er-OF, Antworten Leben- 

sohl 

 

 

 

 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 

 
 

 

 

Nach Negativ-Kontra des Gegners 

Unverändert, aber SA ist 8-9 (statt 6-9  
 

 

  

 
Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 
 Ausspiel In Partners Farbe 
Farbe 2./4. + Standard auch 

SA 2./4. + Standard auch 

Nachfolg. Entspr. Ausspiel auch 

Andere: Zweithöchst von der inneren Sequenz (bis D-10-9) 
 

Ausspiele 
Ausspiel Gegen Farbkontrakte Gegen SA 
As IdR mit K Alle identisch 

König mit D, Kx, AK/AK+sgl 
 

 

Dame mit B, Dx  

Bube mit 10, Bx, ADB  

10  mit 9, 10x, KB10  

9 mit 8, 9x, DB9  

Hoch-x Double  

Klein-x 2/4  

Reihenfolge der Markierung 
 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf 

 1 Att. Lav, Länge  Lav 

Farbe 2  nach Bedarf  

 3    

 1 Att Lav, Länge  Lav 

SA 2  nach Bedarf  

 3    

Markierungen (inklusive Trumpffarbe): 

Niedrig positiv. Niedrig gerade Länge. 

Lavinthal. 

 
Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 

Kontra zeigt vorr. OFs oder starke Hand 
Antw.: Sprung oder Überruf ab 11, mit 2 

4erOF ab 8. Doppelsprung ab 8 und 5er 

 

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras  

Game-Try, Support, Ausspielkontra,  
Kontra auf ZwR – Tendenz OF 
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Kategorie:   

Club: FTBC 58  Turnier:  BuLi 2024 

Paar:   Nagel Grundstein  

     

 
 

SYSTEM Zusammenfassung 

Genereller Stil 

5er Oberfarben 
 

 

 

1 SA Eröffnung: 15-17 

 

2 über 1 Antworten: selbstforcierend für eine Runde 

 

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 

 
2 ♥ - 5er und weitere 5er-Farbe, 6-10 

2 ♠ -5er und 5erUF, 6-10 

2 ♦ - Multi (WeakTwo in OF, 22-23+26+ SA,  

 

2 ♣ - stärkste Eröffnung (Semiforc, Partieforc, 20-21 SA) 

2 SA – 5-5 UF, 6-10 

 

 

 

 

 

 

 

 

Forcing Pass Sequenzen 

 
 

 

Wichtige sonstige Bemerkungen 
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1   3   2  inverted (PF) Walsh (nach 1 ♦ ist OF nur mit starker Hand mögl)   

         

1   3   2  inverted (PF) Inverted   

         

1   5   Bergen (3  6-9, 3  10-14, 2 SA 15+) alle mit 4er Splinter, Long Suit Trial Bid   

     Anschluss. Hebung auf 3erStufe schwach.    

1   5  Alles wie Coeur     

         

         

1 SA    15-17 Stayman (auch ohne 4erOF, dann einladend ; auch 
schwach mit 4-4), Transfers ; 2 SA Transfer Karo 

Nach Zwischenreizung Lebensohl. Kontra einladend Nach X alles Transfers. Nach pass 
muss Eröffner rekontrieren 

 

         

2    0  Bel Semi-Partieforc, 20/21 SA Antworten zeigen Kontollen (2 SA Punkte. 8-10) Eröffner springt nach 2 Karo mit 
partieforcing 

 

         

2   x 0  Multi mit W2-OF, 22/23 SA 2 ♥Relay. 2 ♠-Cœur-Interesse, 2 SA stark Weaktwo mit 10-12 in 4. Hand  

         

2    5  5er♥+weitere 5erFarbe, 6-10 Nat, 2 ♠-pass/correct, 2 SA stark und fragt Nach 2 SA zeigt Eröffner 2. Farbe (3 
♥=5erPik) 

 

         

2    5  5er♠+weitere 5erUF 6-10 Nat, 2 ♣-pass/correct, 2 SA stark und fragt Nach 2 SA reizt Eröffner die UF  

         

2 SA    5-5 UF, 6-10 3 Cœur Fragegebot    

         

         

         

         

         

         

        

3     Alle sperrend Neue Farbe Frage nach Halbstopper   

3      Wie Karo   

3      3 Pik Frage nach Kürze   

3      4 Treff Frage nach Kürze   

3 SA    Gambling in 1./2. Pos In dritter/vierter Hand15+, 6erUF Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 

4       14 03 22 Asfrage, Spiralscan, 

4        

4        

4        



 


