Gegenreizung und kompetitive Reizung

Ausspiele und Markierung

Uberrufe (Stil, Antworten, Reopening)

Ausspiele

grundsatzlich)

aggressiv bis konstruktiv

Ausspiel

In Partners Farbe

Deutsche Konventionskarte
a4 vy ©DBVeV. ¢ &

Neue Farbe forcing Farbe 3./5. 3./5. Kategorie: Alle
Spriinge in Weiterreizung sind Fitjumps NT 2.14. 2./4. Club: Turnier:
l?berruf zeigt Fit, mind. einladend Nachfolg. Paar: Gabriela Kampermann
Uberruf im Sprung fragt nach Stopper Andere: Felicitas Kampermann
1NT Uberruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) Ausspiele
2. Hand: 15 — 17, danach System on Ausspiel | Gegen Farbkontrakte Gegen NT SYSTEM Zusammenfassung
4. Hand: 10 — 14, danach System on As AK(+), Ax AKD(+),AKJ(+) Genereller Stil
Konig KD(+),Kx KDJ(+), KD10(+) 5er Oberfarben
Dame (A)DB(+),Dx, (A)DB10(+),(A)DB109 Leichte Eréffnungen und Sperrgebote
Bube (A/K)B10(+),Bx (A/K)B109(+),B109 Bergen
Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 10
Aggressiv bis konstruktiv 9 1 NT Er6ffnung: 15-17 bal.
Unusual NT, schwache Spriinge Hoch-x
Klein-x 2 uber 1 Antworten: selbstforcing

Reihenfolge der Markierung

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) Partners Aussp. | Gegners Aussp. | Abwurf Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern
(1UF) 2UF: a+ weitere 1| Lo = Pos Lo = Even Lav.
(1x) 2NT: beiden niedrigsten nicht gereizten Farbe 2| Lo =Even 2¢/v/a:weak two, 6er 5-11 Punkte
(10F) 20F: andere OF + UF 3
1| Lo = Pos Lo = Even Lav. 2&: Gameforcing
Gegen 1 NT (stark, schwach, 2./4. Hand) NT 2| Lo =Even
X: Strafe 3

Multi-Landy: 2& - beide OF 4+/4+, 2¢ — 6er OF,

Markierungen (inklusive Trumpffarbe):

2 OF — 5er + 4er UF, 2NT — beide UF

Erster freier Abwurf ist idR Lavinthal

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Spriinge)

Kontras

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)

Ab 11, tendenziell OF — ab 17 beliebig

Aggressive Reopenings, auch pre- balancing

Forcing Pass Sequenzen

Gegen starke Treff und andere kinstliche Eréffnungen

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras

Negativ-X bis 4 »

Zeigt vor Allem (andere) OF,UF kann auch kurz sein

Bsp.: 14 —(1 &)-X zeigt ¥, nicht unbedingt T

Wichtige sonstige Bemerkungen

Support- Kontra und -Rekontra

Nach Negativ-Kontra des Gegners

Nach 10F-(X): System on (inkl. Bergen)

1NT -2 - (X) - 2% ,zeigt 3erw

Bluffs
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14 3 11-21 nat 24 10+ Punkte,5ers NMF, 4. Farbe GF
24/v/4:4-8 Punkte, 6er
3&: 5-9 Punkte,5ers
1e 3 11-21 nat 2¢:10+ Punkte,5ere NMF, 4. Farbe GF
2v/#4:4-8 Punkte,6er; 34:5-9 Punkte, Sere
1% 5 11-21 nat 2NT :GF, 4erw; 3&:7-9 Punkte,4erv; 3¢:10-11,4erw | Nach 2NT: 3er Stufe Langen, 4er Stufe Kirzen
3 v:0-6,4erw; 3a: Splinter
14 5 11-21 nat 2NT :GF, 4era; 3&:7-9 Punkte,4era; 3¢ 10-11,4era | Nach 2NT : 3er Stufe Langen, 4er Stufe Kiirzen
34 :0-6,4era
1NT 15-17 bal. 2&: Stayman (auch 0-7,wenn 4/4); 2¢: 6erw
2v : Gera
24 0 Gameforcing 2¢:Relay Auf 24 -24-2NT: wie nach 2NT EO
NT 22-24 2 w/a: 8+,5er
2 5 Weak-two in OF 2w : pass oder correct
NT : 18-19 2NT :forcing, fragt
SF in UF
2v 5 Sere + bel 4er RONF* ; 2a/3&/ ¢ forcing,5er
2NT :forcing, fragt
24 5 Sera + bel 4er RONF* ;;3&/e/ v :forcing,5er
2NT : forcing, fragt
2NT 20-21 (Semi-)ausgeglichen 3a:Stayman; 3¢: Gerv ; 3: Gera;
3a: 5era + 4erv
34 6 Sperransage RONF*
3¢ 6 Sperransage RONF*
3w 6 Sperransage RONF*
3a 6 Sperransage RONF*
3NT (X Stehende UF 4a plc, 4¢ : fragt nach Single Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)
44 7 Sperransage Splinter
4 7 Sperransage RKCB -> 30 - 41 - 25 ohne D - 25 mit Dame
49 7 Sperransage
44 7 Sperransage

*New minor forcing

*Raise only non-forcing




