Gegenreizung und kompetitive Reizung

Ausspiele und Markierung

Uberrufe (Stil, Antworten, Reopening)

Ausspiele (grundsétzlich)

Deutsche Konventionskarte

A vy ©ODBVeV. ¢ &

ler Stufe: 8-18, 5+ Ausspiel In Partners Farbe _
2er Stufe: (10)12-18, 5+, Reopening kann schwécher sein Farbe 2./14. Kategorie:
SA 2./4. Club: Turnier:
Nachfolg. | Attitude Paar: Daniel Josch
Andere: Felix Schadendorf
1SA Uberruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) Ausspiele
In 2. Position 15 - 18 schlechte Ausspiel | Gegen Farbkontrakte Gegen SA SYSTEM Zusammenfassung
In 4. Position: 11-14 As AK(+) AK(+) Genereller Stil
danach 4 Transfers, Stayman Kénig KQ(+) KQ(+) Ser Oberfarben
Dame QJI(+) QJ(+),.AQJ(+) 15-17 SA
Bube J10(+), KJ10(+) J10(+), KJ10x, AJ10(+)
Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 10 10x, H109(+), H10x 10x, H109(+), H10x
Preemptive, variabel je nach Position und Gefahrenlage 9 109(+), HOx 109(+), HOx
2NT: niedrigste nichtgereizte Farben 5+/5+ Hoch-x XXX(+), HXx XX(+), HXx
Klein-x XX, HXXX(+) XX, HxxX(+)

Reihenfolge der Markierung

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening)

Cuebid: hdchste nichtgereizte und andere Farbe 5+/5+

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern

2 ¢ weak two in OF

2 v:5-5in C und einer weiteren Farbe

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand)

2%:. OF 5+/4+, 2+¢:eine OF 6+, 2v,a: 5+0OF/4+UF,

2 a:5-5 in Pund UF

2NT: UF 5+/5+.

Partners Aussp. | Gegners Aussp. | Abwurf
1| Attitude Lavinthal Attitude
Farbe 2| Lavinthal Count Lavinthal
3| Count Count
1| Attitude Lavinthal Attitude
SA 2| Lavinthal Count Lavinthal
3| Count Count
Markierungen:

X: Punkte

Niedrig-hoch: gerade/positiv

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Spriinge)

In Farbe ab 5.Stufe: K erbittet Count, A fragt nach K

Takeout x

Kontras

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)

X gegen Multi: Takeout gegen Pik

Reopening :kann deutlich schwécher sein

Forcing Pass Sequenzen

Gegen starke Treff und andere kiinstliche Eréffnungen

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras

Polnisch Treffs werden zunachst als natirliche

Negativ x, Responsive X, Support x/xx

Gegnerfarbe behandelt

1UF(1w) x: zeigt UF

Wichtige sonstige Bemerkungen

Nach Negativ-Kontra des Gegners

Bluffs

sehr selten
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1 3 4w | 4+ oder 3244,3343,3334
2+4:5+% mind. einladend
3&: 5+&Sperre
1 3 4w | 4+e oder 2344 3&: 5+¢ mind. einladend,
3¢:5+¢Sperre
1w 5 2NT: 3+v PF, 3&: 4+v 8-12FV,
3+¢:3erv einladend 3v:4+v 6+-8-FV
1a 5 2NT: 3+a PF, 3&: 4+a 8-12FV,
3+¢:3era einladend 3a: 4+a 6+-8-FV
1SA 15-17 24 Stayman, 2¢+/v/a/3%/4 ¢ /4w Transfer,
3+ 6+ einladend, 3v/a Single mit 4-5 in UF,
4& mind. 5-5 in OF
2 & X PF oder 22-23 ausgeglichen 24 0-7
2 X Weak two in OF 24 einladend fur v, 2SA fragt Antworten auf 2SA: 3a ¥ mit Max, 3v a mit Max,
34 & mit Min, 3% ¥ mit Min
2v X 5-5 v und weitere Farbe 24 paco, 2SA fragt nach zweiter Farbe
24 |X 5-5 a und weitere Farbe 3+ paco, 2SA fragt nach zweiter Farbe und Antworten auf 2SA: 3a ¢+ mit Max, 3v & mit Max,
Starke 3 mit Min, 3% & mit Min
2 SA 20-21, 5er-OF regelméfig 3% Puppet-Stayman, 3¢/v/a/4d%/44/4vTransfer,
3 6 In Gefahr mind. 7 neue Farbe forcing
3 6 In Gefahr mind. 7 neue Farbe forcing
3w 6 In Gefahr mind. 7 neue Farbe forcing
34 6 In Gefahr mind. 7 neue Farbe forcing

Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)

Mixed Cuebids, Splinter

Blackwood: 30/41/2 ohne Dame/2 mit Dame, danach Frage nach platzierten Kénigen




