
 Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 
natürlich 
2 über 1 nach Gegenreizung 8-11 
Überruf = einl. + mit Fit 
Sprunghebungen = Sperre 
 

 

1NT Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 
2. Pos 15-18,  Reopening 11-14, System on 
  

 

 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 
Sperre 
 
 
 

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 
1UF-2UF =  beide OF 
1OF-2OF = OF + UF 
2NT = beide UF 
 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 
Multi-Landy 
 
 

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 
Lebensohl nach weak two, Info-X und 1OF-2OF 
Leaping und Non-Leaping Michaels 
Unusual vs Unusual 
 
 
 
 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 
Multi-Landy, X = 4-4 OF gegen 1T 
X = 13-15 balanced gegen 2K Multi 
 
 

Nach Negativ-Kontra des Gegners 
2NT mind. einladend mit Fit 
 
 

        

 
Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 
 Ausspiel In Partners Farbe 
Farbe 2./4. 2./4. 
NT 2./4. 2./4. 
nachf. 2./4. 2./4. 
Andere: 
 

Ausspiele 
Lead Gegen Farbkontrakte Gegen NT 
As AK, Ax AK 
König KD, Kx KD 
Dame DB, Dx DB 
Bube BZ, KBZ, Bx BZ, KBZ 
10 Z9, Zx Z9 
9   
Hoch-x 2./4. 2./4. 
Klein-x 2./4. 2./4. 
Reihenfolge der Markierung 
 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf 
 1 Attitude Länge Farbvorzug 
Farbe 2    
 3    
 1 Attitude Länge Farbvorzug 
NT 2    
 3    
Markierungen (inklusive Trumpffarbe):  
niedrig positiv, niedrig gerade, Abwürfe direkt in 
Farbe, Lavinthal in NT 
 

Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 
Restfarben, vor allem Oberfarben 
 
 
 
Negativ-Kontra, competitive-Kontra und weitere (Re-) Kontras  
Support Kontra 
Die ersten 2X sind negativ 
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SYSTEM Zusammenfassung 

Genereller Stil 
5er OF, schwacher NT 
 
 
 
1 SA Eröffnung: 12-14 
 
2 über 1 Antworten: selbstforcierend 
 

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Forcing Pass Sequenzen 
 
 
 

Wichtige sonstige Bemerkungen 
 
 
 

Bluffs 
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1   3 4 
 

nat, 11-21 inverted Minor ; 2 in OF = 6er 4-7 2NT Moderateur nach Reverse  

      4. Farbe partieforcierend  

      Ogust nach 2 in OF  

1   3 4 
 

siehe 1      

        

1   5 4 
 

nat. 11-21 Hebungen = Limitbids, 2SA = Partieforcing mit Fit, 
Splinter, Mini-Splinter, 2 = 6er 4-7 

short suit Trial Bids  

        

1   5 4 
 

siehe 1     

        

1 SA   4 
 

nat. 12-14, 5er OF selten Stayman,  4-Wege Transfer (2NT = Karos) Supperaccept, Smolen  

     4T 5-5 OF, 4/4 Transfer Don't style runout nach geg. X  

        

2  X  4 
 

Semiforcing 2 Relais   

        

        

2  X  4 
 

Partieforcing 2 Relais   

        

        

2   6(5)  Sperre 2NT Ogust, neue Farbe forcierend   

        

2   6(5)  Sperre 2NT Ogust, neue Farbe forcierend   

        

        

2 SA    20-21, 5er OF möglich Puppet-Stayman, OF Transfer   

     4  = 5+/5+4/4 = Transfer   

3   7 (6)  Sperre 4 andere UF = bed. Assfrage   

3   7 (6)  Sperre    

3   7 (6)  Sperre    

3   7 (6)  Sperre    

3 SA X   Gambling  Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 
4   8  Sperre  4 UF bedingte Assfrage 
4   8  Sperre  Serious 3NT 
      Chicane Assfrage nach Splinter 

 


