
Gegenreizung und kompetitive Reizung

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening)
  Direkt:  2 teuerste ungereizte Farben

1NT Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening)
Polnisch,  8-15

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT)
  Weak-two (siehe Eröffnungen)
2nt:  zwei billigste ungereizte Farben

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening)

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand)
  LANDY

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge)
 optional

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen
 Polnischer SA mit 5er Treff

Nach Negativ-Kontra des Gegners
  normal

Ausspiele und Markierung

Ausspiele (grundsätzlich)
Ausspiel In Partners Farbe

Farbe   2/4
NT   2/4
nachf.
Andere:

Ausspiele
Lead Gegen Farbkontrakte Gegen NT
As Von AK fragt nach 

Attitude
Attitude

König Von AK fragt nach Länge
Dame
Bube
10
9
Hoch-x 2/4
Klein-x 2/4

Reihenfolge der Markierung
Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf

1 Nie/hoch Lavinthal
Farbe 2 (für Länge)

3
1 Nie/hoch Erster Abwurf

NT 2 (für Länge) negativ
3

Markierungen (inklusive Trumpffarbe):
  Nie/hoch   Lavinthal

Kontras

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)
Eigene Eröffnung, spilebereit in den anderen farben

Negativ-Kontra, competitive-Kontra und weitere (Re-) Kontras 

Neg. Kontra bis 2P
Comp. Kontra (Rekontra):  3er fit in OF
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SYSTEM Zusammenfassung

Genereller Stil
Standard American Modifiziert
 5/5/4/2

1 SA Eröffnung: 15-17

2 über 1 Antworten: ab 11

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern

  Mini-Splinter und Maxi-Splinter

Forcing Pass Sequenzen
 normal

Wichtige sonstige Bemerkungen

Bluffs:  selten



E
rö

ff
n

u
n

g

X
 w

en
n

 k
ü

n
st

l.

M
in

.A
n

z.
K

ar
t.

N
eg

.-
X

 b
is BESCHREIBUNG ANTWORTEN WEITERREIZUNG ÄNDERUNGEN ALS 

GEPASSTE HAND

1  2 Keine 5OF, kein 4Karo 1 Karo :  KEINE 5 OF 4er OF (falls vorhanden)

1C, 1P ab 5

2T :  inverted minor 2SA, 3SA 3Treff normal ; alles andere : Cue-Bid

1  5 normal Normal, Splinter

2SA :  eigene Eröffnung in Coeur

1  5 normal Normall, splinter

2SA :  eigene Eröffnung in Pik

1 Kar 4 Keine 5er OF 1C, 1P ab 4 Normal, splinter

Inverted minor 2SA, 3SA, 3 Karo normal, sonst Cue-Bid

1 SA 15-17 Stayman, Jacoby Transfer

2pik :  minimax Frage

2SA :  Transfer auf 3 treff

2  partieforcing 2C Eigene Farbe, oder 2SA = 24/25

2  6 Weak two (6-11 pkte) 2 Pik :  Frage nach singleton Singleton ja/nein

2 SA :  partieforcing

2  6 Weak-Two (6-11 pkte) 2SA :  Frage nach Singleton Singleton ja/nein

2  
Tre

Bel. Semiforcing 2 Karo Eigene Farbe oder 2SA = 22/23

2 SA 20-21 3 Treff ist Puppet.Stayman 5er OF direkt, 4er OF über 3 Karo

3 Tre 6/7 Sperransage

3  6/7      « 

3  7      « 

3  7      « 

3 SA 7 Stehende UF, keine Nebenwer

4 Tre 8 « gute » 4 Cœur Eröff. 4C, sonst Slam-Forcing Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)

4  8 „gute“ 4 Pik Eröff. 4 Pik, sonst Slam-Forcing 30/41, 5 Key Cards

4  8 „schlechte“ 4 C

4 Pik 8 „schlechte“ 4 pik

4SA Mind. 5/5 in UF Bessere UF auf 5er Höhe


