
 Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 

 

 

 

 

 

 

1SA Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 

Nat, System on 

 

 

 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 

 

 

 

 

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 

1OF – 2OF = 55 mit anderer OF 

1UF-2UF = 55MM 

 

 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 

x=Punkte 

2T= MM, 2K=M 

 

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 

 

 

 

 

 

 

 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 

 

 

 

 

Nach Negativ-Kontra des Gegners 

 

 

 

  

 
Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 

 Ausspiel In Partners Farbe 

Farbe 2/4/6 2/4/6 

SA auch auch 

Nachfolg. auch auch 

Andere: 

 

Ausspiele 

Ausspiel Gegen Farbkontrakte Gegen SA 

As AK.. AKx(…) / AQJTx 

König KQ.. AKJTx  / KQx(..) 

Dame QJ.. KQT9x / QJx(..) 

Bube (A/K) JT..  

10 (AKQ) T9..  

9 T9..  

Hoch-x xXx, (xXxx), xXxxx  

Klein-x xX, (xxxX), HxxX  

Reihenfolge der Markierung 

 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf 

 1 Kl. = gerade  Kl. = gerade 

Farbe 2 Klein = pos  Klein = pos 

 3    

 1 Kl. = gerade Smith, kl=pos Kl. = gerade 

SA 2 Klein = pos  Suit/pref 

 3 Suit/pref   

Markierungen (inklusive Trumpffarbe): 

Smith klein = pos 

 

 
Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 

Im Zweifel Takeout 

Nach Stärkerekontra: Strafe 

 

 

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Deutsche Konventionskarte 

    © DBV e.V.     

Kategorie:   

Club: BVWaldsolms  Turnier: BBO Liga 

Paar:  Victoria Di Bacco / Marius Gündel  

  Thomas Gotard   

 
 

SYSTEM Zusammenfassung 

Genereller Stil 

2/1 

 

 

 

1 SA Eröffnung: 

 

2 über 1 Antworten: GF 

 

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 

2 K/C/P weak two 

2Treff nach 1OF Eröffnung immer Drury 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Forcing Pass Sequenzen 

 

 

 

Wichtige sonstige Bemerkungen 

 

 

 

Bluffs 
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1   2   Kann 4er Karo beinhalten 1UF – 1C – 1SA kann 4er Pik  

     2T inverted, einl+ 1UF – 1OF – 1OF/1SA – 2SA = Treffs  

        

1   4    1K-3T = nat, einladend  

     2K einl+   

1   5   1SA sf, 2/1 GF | 2SA = GF mit Fit 2-way chackback  

     1OF – 3T = 4er Fit, Mixed Raise   

1   5   1OF – 3K = 4er Fit, Limit Raise   

     1P-3C, 1C-2P = einladend   

1 SA    15-17, kann kreativ sein 2T Stayman, 2K/C Transfers, 2P=min/max o. Trett   

     2SA fragt 5er OF, 3OF = single, 4UF=Transfer   

        

2     stark Kokish   

        

        

2   5  3-10 2SA invit+ 3T min, 3K medium, 3OF Werte  

    In Gefahr und 2 Hand solide 4T Asfrage   

        

2   5      

    In Gefahr und 2 Hand solide 2SA invit+ 3T min, 3K medium, 3OF Werte  

     4T Asfrage   

2   5      

    In Gefahr und 2 Hand solide 2SA invit+ 3T min, 3K medium, 3OF Werte  

     4T Asfrage   

2 SA    20-21    

        

        

3         

3         

3         

3         

3 SA    ½ Hand Gambling ¾ kreativer Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 

4       4UF wenn Fit und Forcing immer bedingte Asfrage 

4       4P wenn Coeur Fit Asfrage 

4       41-30 

4        

 


