
 Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 

1er Stufe : 8-15 FP, 4er-Länge möglich 

2er Stufe : 10-17 FP 

 - neue Farbe auf 2er-Stufe nicht forcierend 

 - Farbüberruf einladend mit Fit sonst PF > nur nach UF 

 

 

1SA Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 

2. Hd.: 15-18 FP, System on 

4. Hd.: 11-14 FP, System on 

3. / 4. Hd. nach 1x P 1x : 5-4 / 4-5 Vertlg in den Restfb 

 Farbüberruf 1. Farbe: 5-5 / Farbüberruf 2. Farbe (OF) Nat 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual SA) 

in 2. und 3.Hd.: schwach  

In 4. Hd.: 6er-Länge, 13+ FP einladend 

2SA : kein ♠ , schwach oder ab 15 FP  

  - in 4. Hd. ab Eröffnungsstärke 

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reop) 

Splinter > Chicane-Assfrage 

Michaels: direkter Farbüberruf zeigt ♠ : schw od ab 15 FP   

1UF 1OF 2OF : einnladend dann mit UF sonst PF beliebig 

Reopening ab ca. 8 FP 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 

gegen starken SA (ab 13 FP) : mod. Capeletti  - destruktiv  

gegen schwachen SA (bis 14 FP) : Capeletti - konstruktiv 

   X 2. Hand: ab ca. 16 FP / X 4. Hand : Eröffnungsstärke 

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 

Weak-Two : 2SA > 15-18 FP / Leaping Micaels /  

  Farbe : Nat 13-15 FP / 3SA > Nat  

   nach X : 2SA > Lebensohl, Farbüberruf > PF  

gegen 2♦ Multi : X zeigt ♥ / Pass und dann X zeigt ♠  

   2SA : 15-18 FP / Farbe : Nat  13-15 FP 

Weak-Jump 3er-Stufe : X > negativ / Leaping Michaels 

 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffng 

gegen 1Treff ab 16 Punkte: 

1er-Stufe natürlich >= Eröffnungsstärke, 1♣ X = ♣   

    1SA : Einfärber / 2♣ : beide UF / 2♦ : OF 

    2♥ / 2♠ : 5erOF+4erUF / 2SA : beide UF 5-5 

Nach Negativ-Kontra des Gegners 

XX  : 10+FP, kein OF-Fit / Truscott / andere OF:gute Hebg 

UF: inv Minors, 1♦ = Nat 10+FP 

1er / 3er (6+)-Stufe: forcing / 2er-Stufe: nonforcing 

  

 
Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 

 Ausspiel In Partners Farbe 

Farbe 4. höchste   

NT 4. höchste  

nachf.   

Andere: MUD (ab 3.Bube klein), vom Double  hoch-niedrig 

Jack denies (Bube verneint höhere Figur) 

Ausspiele      

Lead Gegen Farbkontrakte Gegen NT 

As Verspricht K / double Verspricht KD /KB 

König Verspricht D / double       „          DB/D10 

Dame Verspricht B / double       „         B10/B9 

Bube Verspricht 10 / double       „       10 9/10 8 

10 Zeigt 0 oder 2 höhere F Zeigt 0 oder 2 höhere 
F 9 Zeigt 0 oder 2 höhere F Zeigt 0 oder 2 höhere 
F Hoch-x double double 

Klein-x kein double kein double 

Reihenfolge der Markierung 

 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf 

 1 klein= pos. Länge Direkt 

Farbe 2 Länge Lavinthal  

 3 Lavinthal   

 1 klein = pos. Länge Lavinthal 

SA 2 Länge Lavinthal  

 3 Lavinthal   

Markierung: niedrig / hoch 

 

 

 
Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 

in rot: Eröffnungsstärke in weiß: etwas schwächer möglich 

Verspricht Restfarben 

Reopening X: ab ca. 8 FP 

 

Negativ-Kontra, competitive-Kontra und weitere (Re-) 
Kontras  Negativ-X: gute Farbe ab ca. 7 FP sonst Eröffnungsstärke 

 bis 4♥ / 2er Stufe:  ab ca. 10 FP (abhängig Gefahrenlage)  

Support-X / Support-XX 

Responsiv-X 

Straf-X : auf 2er-Stufe nach 1x P 1SA / 2♣ / 2♦ /  

 1SA-Eröffnung ( außer 2♣ > X = Stayman ) 

Ausspiel-X / Lightner-X 

 

 

Deutsche Konventionskarte 

    © DBV e.V.     

Tunier: Deutsche Mixed Team  

Club: Wuppertal  Version:   

Paar:  Westermann, Daniela  

  Donner, Bernd   

 
 

SYSTEM Zusammenfassung 

Better Minor 

 

1 SA Eröffnung: 15 – 17 FP (keine 5erOF)                 

Ausnahme: 

                      

 

2 über 1 Gebote ab 9 FP 

 

 

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 

2♣ : Semiforcing oder PF-Zweifärber 

       SA 22-23 

2 ♦ : Partieforcing 

       SA 24+ Antwort: Alberan 

2 ♥ / 2♠ : Weak-Two 

        
 

 

3 SA : Gambling 

4♣ / 4♦ : Weak-Jump 

 

 

 

 

 

Forcing Pass Sequenzen 

 

 

 

Wichtige sonstige Bemerkungen 

 

 

 

Bluffs 

selten 
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

 1♣   3+ 4♥  11-19 FP 
3-3 UF 

1♦ : 10+FP, 4+♦, 4erOF möglich  Nat / 2♥ / 2♠ : Revers / 2SA : 18-19 FP > Stayman  

1♥/♠ : 4+♥/♠, 6+FP 2SA : PF, 6er♣ od Fit möglich > 3UF bessere UF u 5erOF gilt auch nach ZwRzg 

2♣ : Inverted Minor ab 10 FP 5+♣ auch nach ZwRzg 3♣ : 18-19 FP, keine Kürze / 3♦ / 3♥ / 3♠ : Kürze, 17+FP  

2♥ / 2♠ : schwacher Sprung auch nach ZwRzg 2SA : forcing > Feature  

2SA : 10-12 FP / 3SA : 13-15 FP > keine 4erOF   

 1♦   3+ 4♥  11-19 FP 
4-4 UF 

1♥/♠ : 4+♥/♠, 6+FP 2SA : PF, 6er♦ od Fit möglich > 3UF bessere UF u 5erOF gilt auch nach ZwRzg 

2♦ : Inverted Minor ab 10 FP 4+♦ auch nach ZwRzg 3♦ : 18-19 FP, keine Kürze / 3♥ / 3♠ / 4♣ : Kürze, 17+FP  

2♥ / 2♠ : schwacher Sprung auch nach ZwRzg 2SA : forcing > Feature  

2SA : 10-12 FP / 3SA : 13-15 FP > keine 4erOF   

 1♥   5+ 4♦  10-19 FP nach X : 1♠ gute 2♥  Hebung / Bergen / Jacoby nach Zwischenreizung : Farbüberruf > einladend / Jacoby  

1SA (nat) P 2♣ > forcing nat/15-17 bal/ Einf.♥ 14-16 2♦ : schwach ♣ 2♥ : schwach ♥ 2♠ : stark ♥ 2SA : stark ♣   

2♣ : 3+♣, 10+ FP, selbstforcierend 2♦ : 5er♥ / 2♥ : 6er♥ / 2SA : PF, 15+FP,                                      
wenn 6+♥ 18-19 FP / 3♥ : 6+♥ 15-17 FP 

Drury : einladend mit Fit 

2♦ : 4+♦ , 10+FP, selbstforcierend 2SA : PF, 15+ FP, wenn 6+♥ 18-19 FP/ 3♥ : 6+♥ 15-17 FP  

2SA : Jacoby, 13+ FP mit 4er♥  3♣ / 3♦ / 3♠ : Kürze, 15+ FP 
3♥ : 15-17 FP bal oder 10-14 FP mit Kürze > 3♠ : Relais 
3SA : 18-19 FP balanced  
4♥ : minimum zum Spielen 

2SA : Nat 

3♣ : 7-9 FP / 3♦ : 10-12 FP / 3♥ : 0-6 FP mit 4+♥   nach 3♣ > 3♦ Rückeinladung 3♥ : zum Spielen  

3♠ / 4♣ / 4♦ : Splinter / 4♥ : Sperransage Chicane-Assfrage, 4♥ : zum Spielen  

 1♠   5+ 4♥  10-19 FP nach X : 2♥ gute 2♠ Hebung / Bergen / Jacoby nach Zwischenreizung : Farbüberruf > einladend / Jacoby  

1SA (nat) P 2♣ > forcing nat/15-17 bal/ Einf.♠ 14-16 2♦ : schwach ♣ 2♥ : schwach ♥ 2♠ schwach ♠ 2SA/3♣ :stark   

2♣ : 3+♣, 10+ FP, selbstforcierend 2♦ : 5er♠ / 2♠ : 6er♠ / 2SA : PF, 15+FP,                                      
wenn 6+♠ 18-19 FP / 3♠ : 6+♠  15-17 FP 

Drury : einladend mit Fit 

2♦ : 4+♦ , 10+FP, selbstforcierend 2SA : PF, 15+ FP, wenn 6+♠ 18-19 FP / 3♠ : 6+♠ 15-17 FP  

2SA : Jacoby, 13+ FP mit 4er♠  3♣ / 3♦ / 3♠ (=♥) : Kürze, 15+ FP 
3♥ : 15-17 FP bal oder 10-14 FP mit Kürze > 3♠ : Relais 
3SA : 18-19 FP balanced  
4♠ : minimum zum Spielen 

2SA : Nat 

3♣ : 7-9 FP / 3♦ : 10-12 FP / 3♠ : 0-6 FP mit 4+♠  nach 3♣ > 3♦ / 3♥ Rückeinladung 3♠ : zum Spielen  

4♣ / 4♦ / 4♥ : Splinter / 4♠ : Sperransage Chicane-Assfrage, 4♠ : zum Spielen  

 1SA    15-17 FP 
kein Single 
keine 5er OF  

2♣ : Nonforcing Stayman 2♦ / 2♥ : > 2♠ Verteilungsfrage  

2♦ / 2♥ : Tranfer, 4♣ : beide OF, 4♠ : beide UF  
4♦ / 4♥ : Transfer, auch nach Ggrzg 2er-Stufe 

2SA : superaccept, max mit 4er Anschluß 
kein Schlemminteresse 

 

2♠ : Frage min/max > einladend oder schw UF oder 
5431-Vertlg mit 5-4 in UF und 3-1 in OF, PF  

2SA : min > 3♣ / 3♦  zum Spielen / 3♣ : max 
> 3♥ / 3♠ : Single 5431-Verteilung, PF  

 

2SA : 5-5 in UF  3♣ / 3♦ : bessere UF > 3♥ / 3♠ : Kürze   

3♣ / 3♦  / 3♥  / 3♠ : 6+ Schlemminteresse 4♣ / 4♦ : Assfrage UF 4SA : Assfrage OF  
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

 2♣    
  

 0  SA 22-23 FP 
Semiforcing Farbe 
Zweifärber PF 5-5 

2♦ : Relais 
nach ZwRzg. : X / SA zeigt SA / Farbe : Semiforcing  
Sprung zeigt Zweif. PF : genannte Farbe + X 

2♥ / 2♠ / 3♣ / 3♦ : Semiforcing / 2SA : 22-23 FP 
3♥ : Zweif. PF mit ♥ + X 3♠ : Zweif. PF mit ♠ + UF 
3SA : Zweif. PF beide UF 

 

 2♦   
  
 

 0  SA 24+ FP 
beliebiges PF 
Albaran 

2♥ : 0 Asse / 2♠ : 1OF-Ass / 3♣ / 3♦ : 1UF-Ass 
3♥ / 3♠ / 3SA : 2 Asse FRG 

nach Farbe : Anzahl der Trümpfe > Spiral Scan 
nach SA : Puppet-Stayman 

 

2 
2♠ 

 5+  Weak -Two 2 SA : forcing / 3♥ / 3♠ : Sperransage  
neue Farbe : forcing 

Feature / 3♥ 3♠ : min  
 

 

2SA    20-21 FP 
5erOF / Single / 6erUF möglich 
 

3♣ : Puppet-Stayman 3♦ : eine 4erOF / 3♥ / 3♠ : 5erOF / 3SA : keine 4er / 5erOF  

3♦ / 3♥ : Transfer nach 3♦ > 3♠ : 5er♠  / 3SA=♠ / 4♣ / 4♦ : superaccept  

3♠ : 5er♠ und 4er♥  3SA : kein OF-Fit / 4♣/♦ : 4er♥/3+♠ max 4♥/♠ : Fit min    

3SA : beide UF 5-5, Schlemminteresse 4♣ : Assfrage auf ♣ -Basis / 4♦ : Assfrage auf ♦ -Basis  

4♣ / 4♦  : Assfrage ♣ / ♦ -Basis    

4♥ / 4♠ : zum Spielen 4SA : Assfrage  

3♣-♠   7+    Sperransage  
6er Länge möglich  

4♣ :Assfrage auf Basis von eröffneter Farbe 
neue Farbe Forcing / 5♣/♦:Sperre 

Beantwortung der Assfrage : 30 41 52  

3SA      Gambling 4♣ : pass oder korrigieren / 4♦ : forcing 
keine Nebenwerte (A,K) 

4♥ / 4♠ / 4SA : Kürze ♥ / ♠ / ♣ oder ♦ / 5♣ oder 5♦ : 7222  

 4♣   0  Texas stehendes 8er♥  oder 7er♥ + Seitenass 4♦ : Frage nach Seitenass > 4♠ / 4SA / 5♣ = ♠ / ♦ / ♣   

 4♦    0  Texas stehendes 8er♠ oder 7er♠ + Seitenass 4♥ : Frage nach Seitenass > 4SA / 5♣ / 5♦ = ♥ / ♣ / ♦   

4♥4♠    7+  Sperransage 4SA : Assfrage  Beantwortung der Assfrage : 30 41 52  

 4SA     Sperransage, beide UF 5-5    

5♣5♦   8+  Sperransage    

        

     Gebote auf hoher Stufe inkl. Schlemmreizung 

     Assfrage : 4SA in OF / 4♣ 4♦ in UF  

     Beantwortung der Assfrtage : BRKC – 30 41 52 nach Störgebot : Pass = 30 / X = 41/ sonst = 52  

     Frage nach Trumpf-D und Königen : Spiral Scan 

     5SA : pick a slam 

     nach Splinter (Inv Minors / Alster-Relay / 2SA-Jacoby) : nächstes Gebot = Chicane-Assfrage  

     Cue-bids auf der 4er-Stufe  

     Exclusion-Assfrage auf der (4er-Stufe OF-Überruf) 5er-Stufe 

      

 


