
.99, Gegenreizung und kompetitive Reizung 

Überrufe (Stil, Antworten, Reopening) 

Alles ist 5 er und ab 6 punkte ,pass von p bedeuted anschluss oder 
gar nix  

 

 

 

 

1SA Überruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) 

Multy land x eine lange unter farbe , 2cl 44  minimum oberfarben , 
2d eine lange oberfarbe 2d eine lange ober farbe, 2h  h und eine unterfarbe, 2 so  sp und 
eine unterfarbe 2nt minors  

 

 

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 

Weak, schwach 

 

 

 

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) 

Forcierend ,single ton oder werde in der farbe,shikan auch 
möglich  

 

 

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 

Mlandy das gleiche 

 

 

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Sprünge) 

Kontra bedeuted gute hand.gegen reizung natürliche  

Reizung 12/ 

Cue bid forcierind  

Und ghestem spielen wir 

 

 

 

Gegen starke Treff und andere künstliche Eröffnungen 

Gegen 2Cl  natürliche reizung 

Gegn künstliche eröffnung natürliche reizung 

 

 

Nach Negativ-Kontra des Gegners 

Erste stufe kann schwach sein abe der 2 stufe forcieriend  

Pünktlich oder verteilungs Stärke 

 

  

 
Ausspiele und Markierung 

Ausspiele (grundsätzlich) 

 Ausspiel In Partners Farbe 

Farbe 135 135 

SA 24oder double ton 24 oder double ton 

Nachfolg. attitude attitude 

Andere:lavinthsl gegen nt, std c gegen triumph 

 

Ausspiele 

Ausspiel Gegen Farbkontrakte Gegen SA 

As interesse interesse 

König count count 

Dame Dbx  dx Dbx dx 

Bube J109x j108x jx Das gleiche 

10 1098x 1087x 10x Das gleiche 

9 987x 986x 9x Das gleiche 

Hoch-x   

Klein-x   

Reihenfolge der Markierung 

 Partners Aussp. Gegners Aussp. Abwurf 

 1 35 Count und lav 

Farbe 2 Ungerade 
oder hoch 

interesse lav 

 3 Oder hoch  lav 

 1 24 Count und 
intersee 

lav 

SA 2 Ungerde oder interesse lav 

 3 hoch  lav 

Markierungen (inklusive Trumpffarbe): 

lavinthal 

 

 
Kontras 

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening) 

Erste stufe x bedeuted restfarben keine stärke (aber kann 
au,kann Auch stark sein) 

 

 

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras  

Bis 3 sp negativ aber meistens,je nachdem wie die reizung 
sich  Sich entwickelt 
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SYSTEM Zusammenfassung 

Genereller Stil 

2 über 1 fnt xyz über 1 cl alles x fer,2d über 1 cl forsierend, 
1sp 4-7 punkte. 1nt 8-11  1sp 4-7 und 1nt 8-11 keine 4 er oberfarbe 

Lebensohl,ghestem, 

 

1 SA Eröffnung:14-16 6 er minor 5 er oberfarbe möglich 

 

2 über 1 Antworten: 

Xyz 2way checkback 2cl xfer 2d  

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern 

2cl 22 + oder 9 oder 9,5 stiche 

2d multy stark oder schwach in ober farben  

2d stark 17-22 6 +plus länge ab 17 
 Oder 4441 ab 17 bis 22 

2h 55 und any 

2sp sp und eine unterfarbe 

3 schwacher sprung ab 4 bis 10p 

4 treff xfer auf co4karo xfer auf sp 

3nt 7 er UF nebenwerte wenig 

4nt 55 minors 

5nt mm minors 

 

Ghestem,fnt,xyz,1cl oberfarben xfer,4wy xfer,,1cl antwort 2d 
forcierend diamonds, forcierend,inv minor ,weak jumps against opening, 3cl 3d 
jump against major opening Jump against major opening 9-11 good suit 

Forcing Pass Sequenzen 

 

 

 

Wichtige sonstige Bemerkungen 

3.te stell kann alles sehr schwach sein. 

 

 

Bluffs ober farber sp eröffnung mit 15 regeln kann schwach 
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BESCHREIBUNG 

 
 

ANTWORTEN 

 
 

WEITERREIZUNG 

 

ÄNDERUNGEN ALS 
GEPASSTE HAND 

1  stär
ke 

2 An
der
e 
kar
ds 

Au1sp is 4-7 punkte ohne 
oberfarbef 1cl ober farbe wird 
xfered.1nt 8-11 p 

1d hearts, 1h spades,1sp 4-7,1nt 8-11 
Over 1cl 2d ab 11+ 5 er !D foecierend 

Wir spieln xyz ,minor eröffnung ändert nichts,aber nach 1nt 
xyz 2cl ist xfer to 2 !D und « D ist forcierend 

 

        

        

1  4 4  Normale reizung mit 4 d 11+ 
punkte 

1h 4er couer min, 1sp 4 er sp min 1nt -4-11 ohne 
OF 

  

        

1   5  Forcing nt, 2 level forcing 1sp 4 er sp min ab 4 punkte ,alle antworten auf 1 
eröffnung 4+, 1nt forcing nt 

  

        

1   5  Forcing nt, 2 level forcing 1nt forcing nt 4-11 anschluss möglich,ab 2cl 11+ 
forcierend 2cl muss nicht natürlich sein 

  

        

1 SA    14-16 5 major 6 minor possible    

        

        

2   0  22 + oder 4 loser 2d 4+    2h 0-3 2sp sp, 2nt heisst H   

     3cl 3d forcieriend   

        

2   0  Multy weak 2 majors or 17-22  2h relay , 2sp if weak 2h asking for 4 h ,2nt forcing.   

    4441 or 6+ lange farbe 17-22or 2h relay, 2nt forcing after relay 2nt 3cl antwort    

     Fragt nach der 6 er länge mit seiner starke hand   

2   5   5+ er  h or any 5+    

        

        

2     5 er sp or minor 5+ 3cl pass or korrekt, 2nt forcing   

        

        

2 SA    19-21 5er of möglich Balanced,puppet, 3cl puppet   

        

        

3    6+ weak    

3    6+ weak    

3    6+ weak    

3    6+ weak    

3 SA    Long minor suit 
closed,gambling 

 Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung) 

4    7+ Hearts 12-15  4nt ; heisst versteilungs  kraft oder starke hand ist bereit 5 minor zu spielen 



4    7+ Spades12-15   

4    7+ hearts   

4    7+ spades   

 


