Gegenreizung und kompetitive Reizung

Ausspiele und Markierung

Uberrufe (Stil, Antworten, Reopening)

Ausspiele (grundsétzlich)

Meistens 5er-Farbe, 8-16 Pt, nach X: Re ab 10 Ausspiel In Partners Farbe
Neue F: 8-13 Pt, Cue= 3er-OF-Fit 8+Pt, 8- Los/3+ UF-Fit 9+Pt/ Farbe 1./3./5. 1./3./5.
bal. 11+Pt/stark 14+ Pt | XX=10+Pt SA 1./3./5. 1./3./5.
OF: 30F=0-6 Pt+ 4erF / 30F-1/-2 = 8/7Loser +4er Fit Nachfolg. |1./3./5. 1./3./5.

INT =8-11 HCP, 2NT=12-14/10-12(1/2Lv-Oc)

Andere: Gegen SA K fiir L&nge, Ass/Dame fur Zumarke

Gegen Farbe von AK: A mit gerader, K mit ungerader Lange

Deutsche Konventionskarte
a v ODBVeV. ¢ &

Kategorie: Grin 16.04.25
Club: BTC Dortmund Turnier: 2025 plus
Paar: Ulrich Schweding

Stefan Behn

SYSTEM Zusammenfassung

Genereller Stil

5542, 1SA=12-14 (5er OF regelmanig)

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern

2+ = Multi, 4-10 mit 6er OF, bel. SF, 21-22 SA

2v =4-10 Pt, 5+ v und 4+ «/¢/a

24 =4-10 Pt, 5+ a und 4+ &/ /v

1SA Uberruf (2./4. Position, Antworten, Reopening) Ausspiele

Ausspiel | Gegen Farbkontrakte Gegen SA
2. Pos 15-18 HCP, weiter wie nach eigener 1SA-Eroffnung Ass AKxx, AK AK+, AKBXx
4. Pos 10-14 HCP, danach nat Ko6nig AKX, AKxxx, KDx AKBxx, KD10xx

Dame DB, DB+ DB+, KDx, ADBXx

Bube B10+, Bx B10+, Bx
Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT) 10 109+, KB10x, 10x 109+, AB10x, KB10x,10x
Schwache Spriinge mit 6+ Karten und 5-10 HCP 9 K109x, D109x, 9x A109x, K109x, D109x,9x

Hoch-x XX XX
2SA zeigt 5/5 in den niedrigen Restfarben Klein-x XXX, XXXX XXX, XXXX

Reihenfolge der Markierung
Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening) Partners Gegners Abwurf
Michaels 5/5 mit héchster Restfarbe 1|Lange Lange direkt,

Farbe 2| Pos./Neg. niedr = pos
Sprung-Cuebid zeigt Steher-UF und fragt nach Stopper 3| Lavinthal

1| Pos./Neg. Lange Lavinthal

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) SA 2| Lange
24: a) beide OF b) 6er UF c) 4er & mit 5er UF 3

24: 6er OF (— wie bei Multi) oder starker Zweifarber

Markierungen (inklusive Trumpffarbe):

20F: 5er+4erUF / 2SA: 2 UF / 3F: schwach / X: ab 15

Meistens Lange, in Atout oder bei Gegner-Single Lavinthal

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Spriinge)

Smith-Peter im SA (klein=positiv)

X = Info

Kontras

Nach schwachen 2er-Eréffnungen und Kontra:

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)

Rubensohl und Lebensohl

Andere OF(n) oder ab 16 beliebig

Farbsprung 8-11; UF 9-11

Cuebid = GF oder beide OF INV

Gegen starke Treff und andere kiinstliche Eréffnungen

Farben und Kontra sind konstruktiv

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras

Forcing Pass Sequenzen

Rest wie gegen 1SA, wobei 1SA anstelle von 24 geboten

Negativ bis 3a

wird (alles destruktiv)

Kompetitiv bis 3a, aber 14 - 24 - 24 - X = Cue-X

Nach Negativ-Kontra des Gegners

Wichtige sonstige Bemerkungen

Re ab 10

Neue Farbe passbar
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1a 2 3a | 11-20 HCP 10F 4er ab 6; 1SA 6-9; 20F 6er 4-7
24 Hebung ab 10; 3% schwach 4-7
3¢, 30F Maxi-Splinter; 24 Hebung 8-9
1e 4 3a | 11-20 HCP 10F 4er ab 6; 1SA 6-9; 20F 6er 4-7
24 Hebung ab 10; 3¢ schwach 4-7
30F, 44 Maxi-Splinter; 3 Hebung 8-9
lw 5 3a | 11-20 HCP 3w schwach; 2SA stark mit Fit; 34 einl. ohne Kirze | Romex nach 2v; Kiirzen nach 2SA
Mini- und Maxi-Splinter; 3SA Fit ohne Kiirze
1a 5 3a | 11-20 HCP 34 schwach; 2SA stark mit Fit; 3¢ einl. ohne Kirze | Romex nach 24; Kiirzen nach 2SA
Mini- und Maxi-Splinter; 3SA Fit ohne Kirze
1SA (11)12-14 HCP 24 NF-Stayman; 24 Transfer, einladend o. 45- - PF Gg-Reiz:: Rubensohl + Lebensohl
5er OF regelmafiig 24 Transf. zu «; 2SA einl.Transf. zu ¢; 34 to play (nach 2# ist Kontra Stayman, Rest ungestort)
34 Muppet; 30F Single mit 5/4 in UF und PF Nach X: Passe forciert zu XX, Rest schwach 4/4 oder 5er
2% X PF oder SA ab 23 HCP 24 0-6; Farbe 5er ab 7; 2SA 7-9; 3SA ab 10 Muppet-Stayman bei SA 23-24
24 X a) SA 21-22 HCP 2v = schwach o. einladend fiir &, 2& = ¥Fit Muppet-Stayman bei SA 21-22
b) SF Farbe 2SA = stark, 3+ = einladend mit beiden OF
c) Weak-2 OF (4-10) 34 =nonf, 3¥ = preemptiv mit beiden OF
2v 5 5+v, 4+ 2. F 4-10 24 =schwaches Relay 3+#
2SA = fragt (selten schwach)
3% =POC, 3¢=INV v, 3v = nonf, 34 = INV nur &
24 5 5+, 4+ 2. F 4-10 2SA =fragt (selten schwach)
3% =POC, 3¢=INV v, 3v=INV &, 3a = nonf
2SA 19-20 HCP Muppet-Stayman, 3/4 ¢/v =Trf, 34 = 4+4+UF
34 6 (0)3-7(9) Pt, 1/3.Hd weil3 44 pree, INV (Reiz), 4¢ RKCB
3¢ 6 (0)3-7(9) Pt, 1/3.Hd weil3 44 pree, INV (Reiz), 4# RKCB
3v 7 2-9 Pt, destruktiv 44 Frage nach Kirze
34 7 2-9 Pt, destruktiv 44 Frage nach Kirze
3SA | X Steher 7er UF ohne Neben-AK | 44 Relais; 44 Frage nach Kirze Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)
44 7 preemptiv RKCB 1430 mit Scanning; Exclusion-RKCB 3041; Splinter mit Void-RKCB; DIPO-RIPO; DEPO
44 7 preemptiv Opt. RKCB (UF, fragt Fit/Max)
49 6+ taktisch
4.4 6+ taktisch KK-Stefan-Uli-250416.docx




