Gegenreizung und kompetitive Reizung

Ausspiele und Markierung

Uberrufe (Stil, Antworten, Reopening)

Ausspiele (grundsatzlich)

Stil: solide, aggressiver in vorteilhafter Gefahrenlage

1er Stufe: ab 9FP

2er Stufe: ab 11FP

In Reopening schwacher

1SA Uberruf (2./4. Position, Antworten, Reopening)

Deutsche Konventionskarte
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Kategorie: green
Club: 42 Turnier:

BBO-Ger Liga

Paar: Nikolas Bausback
Tim Wrobbel

15-18 ausgeglichen, Stopper in Gegnerfarbe

Danach System on

SYSTEM Zusammenfassung

Reopening 11-14 (semi-)bal

Genereller Stil

5er Oberfarben, 1Karo 4+, 1Treff 2+

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT)

Sprunggegenreizungen sind schwach

1 SA Eroéffnung: 15-17

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening)

2 Uber 1 Antworten: selbstforcing

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern

2Treff= stark bal 22-23 / 26+

Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand)

2c: beide OF; 2d: M-Einfarber; 2h/s: h/s + m

2SA: beide m; 3c/d m-Einfraber

2Karo= weak?2 in M (0)4-8(9) oder 24 — 25 bal

Ausspiel In Partners Farbe
Farbe 3./5. 3./5.
SA 2./4. 3./5
Nachfolg. |[3./5 3./5
Andere:
Ausspiele
Ausspiel Gegen Farbkontrakte Gegen SA
As Ax,AK AKQ,AKJ
Koénig Kx,KQ AKJ,KQJ;KQZ
Dame Qx,QJ QJZ
Bube JT,Jx JT9,KJZ9
10 T9,Tx T98
9 9x
Hoch-x XX
Klein-x XXX, XXX, XXXXX XX, XXX, XXX X
Partners Aussp. | Gegners Aussp. | Abwurf

1] Attitude Lange Ital.
Farbe 2| Lange lav

3

1] Attitude Lange lav
SA 2| Lange lav

3

2M= 6erM 10-12

Markierungen (inklusive Trumpffarbe):

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Spriinge)

Niedrig = postiv/gerade; Trumpf = tendenziell Farbvorzug

Informationskontras (danach Lebensohl); 2SA: 15-18

gegen SA: Smith-Peter

Leaping michaels vs weak-two: 4m = m+ one M

Cuebid: m-Zweifarber

Kontras

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)

Non-leaping michaels vs 3er Stufe: 4m = m+ one M

Ab 10, Spielbereitschaft in den anderen Farben

Oder ab 18 beliebig

Gegen starke Treff und andere kinstliche Eréffnungen

Antwoten: natlrlich, Cuebid 44 in M

naturlich

Negativ-Kontra, Kompetitiv-Kontra und weitere (Re-) Kontras

Forcing Pass Sequenzen

Support Kontra und Rekontra

Nach Negativ-Kontra des Gegners

Wichtige sonstige Bemerkungen

naturlich

Bluffs

selten
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1a 2 4s | 2+ langere Karos mdéglich Inverted minors, 4m bedingte KCBW Natirlich, Two-way Checkback nach 1SA Rebid
1e 4 4s | Unbal 4+ Inverted minors, 3Treff = 6+treff nf, 4m bedingte Natirlich, Two-way Checkback nach 1SA Rebid
KCBW
1e 5 4s | Natdrlich, ab 11 FP Naturlich, o Limitbid, 3 sperrend mit 4er & long-suit Trialbids 2&: 9+ mit v-Fit, danach :
2SA= mind. Einl Hebung 29 Minimum, Trialbids, Spriinge
stark
14 5 [4h [ Natirlich, ab 11 FP Natirlich, 2¥=Limitbid, 3¥=Sperre, 2#8=5-8 6er# | long-suit Trialbids 2dk= 9+ mit W-Fit, danach :
2SA= mind. Einl Hebung, 249 Minimum, Trialbids, Spriinge
stark
1SA 15-17 (semi-)ausgeglichen 2Treff = Staymen (verspricht keine 4er M)
2Karo/Herz = Transfer in M
2Pik = Transfer in Treff ; 2SA = 55m
24 X SF/GF 22-23bal/ 26+ 2Karo= waiting(danach kokish) ; 2M = gute 5er oder
55
2N = bal mit mind Zxxx in jeder Farbe
3x NAT gute 6er Fabe
2¢ X Weak2 M or 24-25bal M = passOrCorrect
2NT asking
3NT to play
2v 6 4s |[6erM 10-12 Neue Farbe natirlich und forcing
2SA= Fragt
39 Sperre
24 6 4h |[6erM 10-12 Neue Farbe natirlich und forcing
2SA= Fragt
38 Sperre
2SA 20-21 3Treff : Puppet ; 3d/h : TRF ; 3s : m-staymen
4c/d : schlemmintresse in M 4M Ablehnung, rest kcbw Antwort
4h/s : schlemminteresse in m 4NT Ablehnung, rest kcbw Antwort
34 7 Sperransage
3e 7 Sperransage
3e 7 Sperransage
34 7 Sperransage
3SA | X Sperre mit gebrochener 8er UF Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)
44 X Stehende ¥, 8 Stiche 49 zum spielen, 49 forcing Relay RKCB (14/30/2-/2+) danach: Frage nach Trumpfdame und Kénigen
49 X Stehende #, 8 Stiche 4@ zum spielen, 49 forcing Relay DOP1-ROP1 und DEPO-REPO
49 8 Sperransage
44 8 Sperransage







