Gegenreizung und kompetitive Reizung

Uberrufe (Stil, Antworten, Reopening)

ler Stufe 8-17,2er Stufe 10-17

Ausspiele und Markierung

Antwort neue Farbe selbe Stufe forcing

Ausspiele (grundsatzlich)

INT 8-11

INT Uberruf (2./4. Position, Antworten, Reopening)

2.Hand 15-17

Deutsche Konventionskarte
a4 v ODBVeV. ¢ &

Kategorie: Green
Club: Turnier:  BBO Liga
Paar: Remo Arend

Maximilian Weil3/anderer Partner

4.Hand 11-14

SYSTEM Zusammenfassung

Antwort System an

Genereller Stil 5er Oberfarben

Sprunggegenreizung (Stil, Antworten, Unusual NT)

Weak,, preemts

1 SA Eréffnung:15-17

Cue-Bid + Sprung Cue-Bid (Stil, Antworten, Reopening)

Ausspiel In Partners Farbe
Farbe 3.5. 3.5.
NT 2.4, 2.4,
nachf.
Andere: Innere Sequenz
Ausspiele
Lead Gegen Farbkontrakte Gegen NT
As AKX,AX AKQ ,AKJ
Koénig KQJ(x),AK KQJxx
Dame [ QJ(T)9(x(x)),Qx QIT
Bube JT9,JTX,JIx J10x,JT9,JT8,Jx
10 1098x,109(8) 1098(x),10x
9
Hoch-x [ xX xX
Klein-x | xxxX XXXX

2 tber 1 Antworten: mind einladend

Ghestem entweder stark oder schwach

Reihenfolge der Markierung

Gebote, die besondere Gegenreizungen erfordern

2 & =5/4min die Of Schwach oder starker Sa oder

In UF

Uberuff auseinanderliegender 2 Farber Partners Aussp. | Gegners Aussp. A_bW“rf
- ) 1| Attitude Count direct
3¢ hochsten restfarben (nach 14 daistes 34) Farbe >
2NT die niedrigsten restfarben 3
Gegen 1 SA (stark, schwach, 2./4. Hand) 1| Attitude Count lavinthal
Vs stark. 2¢e Of mind 4-4 / 24 OF Einfarber NT 2
3

29/& 5er mit 4er UF / 2NT UF 5-5/ x Strafe

Markierungen (inklusive Trumpffarbe):

Vs schwach alles nat x Strafe

Gegen Sperransagen (Kontras, Cue-Bids, Spriinge)

Kontras

Informationskontra (Stil; Antworten; Reopening)

Zeigt OF oder Stark min 8FL auf ler Stufe und 10FL auf 2er

Stufe

Rebid INT 7-10;jump in PF 8-11,mind 4er;Doppelsprung

Gegen starke & und andere kiinstliche Erdffnungen

8-11 mit 5er

Forcing Pass Sequenzen : keine

Negativ-Kontra, competitive-Kontra und weitere (Re-) Kontras

OF 1er Stufe 8FL 2er Stufe 10FL

Supportkontras

Wichtige sonstige Bemerkungen

Nach Negativ-Kontra des Gegners

Bluffs
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2 |2 |3 |2 | BESCHREIBUNG ANTWORTEN WEITERREIZUNG PINDERCIUEEN Als
I I et GEPASSTE HAND
w25 |2
1a 3 12-22 HCP nat. INT=6-10HCP ;24 6-9HCP,34 10-11HCP Nat. ;INT=12-14 ; nach 2/3& neue Farbe zeigt Stopper
Weak Jumps auf der 2er Stufe Roudi, 2NT=18-19 HCP
4er Farben von unten nach oben
1le 3 12-22 HCP nat. INT=6-10HCP ;2 6-9HCP,3¢ 10-11HCP Nat. ;INT=12-14 ; nach 2/3 ¢ neue Farbe zeigt Stopper
3Karten nur 4-4-3-2 Weak Jumps auf der 2er Stufe /4er von u nach o Roudi , 2NT=18-19 HCP
le 5 12-22 HCP nat. Limit Bids,2# 0-8hcp mit 6er, 2NT=PF mit Fit Nach 2NT 3erstufe singles und 4er Stufe chicane mit
Schlemm Interesse, Splinter, 2NT=18-19 HCP
Splinter Drury wenn partner vorgepasst ist
1a 5 12-22 HCP nat. Limit Bids, 2NT=PF mit Fit Nach 2NT 3erstufe singles und 4er Stufe chicane mit
Schlemm Interesse, Splinter
Splinter Drury wenn partner vorgepasst ist
1SA 15-17 HCP bal. Stayman, nur OF Transfer ; 2Pik 5UF schwach 2NT | Nach 2NT direkt pass min. 3NT max.
fragt
3-&95er einladend 3¢ 5er einladend Nach 24 2NT 3& reizen motto pass or corect
24 Any SF 20-22HCP or GF OF 24 Relay 2v/a 5er 8+HCP 2NT 22-23 ; 3NT26-27
NT 21-23 or 26-27 HCP 3&/Karo er 6 8+HCP
3.Hand lange schwache ¢
2¢ UF GF Bessere OF or 2NT fragt nach verteilung vs.OF Nach 2w/a zeigt 2NT=24-25,3NT 28+
NT : 24-25 28+ Nach (frage) 2NT 3&=5erw 4eramin./3Karo= 5er w 4er
amax./3Couer=5er & 4er ¥ min./34=5er & 4er ¥ max.
3NT=Unterfarbvollspiel forcing
5/4 OF weak
29 Weak Two 2NT=0ugust, Neue Farbe nat./ forcing Nach 2NT : min, gute Farbe ; gute punkte
6-10 HCP 6er Gute Punkte und gute Farbe
26 Weak Two 2NT=0ugust, Neue Farbe nat./ forcing Nach 2NT : min, gute Farbe ; gute punkte
6-10 HCP 6er Gute Punkte und gute Farbe
2 SA 20-21 HCP kann 5er OF Puppet STayman und transfers
3 & preemtive
3e preemtive
3e preemtive
3a preemtive
3SA Stehende 7er UF Gebote auf hoher Stufe (inkl. Schlemmreizung)
4 & preemtive RKCB 30/41
4 ¢ preemtive Doppelsprung auf 5er Stufe = chicane (exklusion)
4 preemtive
4 & preemtive







